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неа ле ФЛ, р 

Наконец-то совершенно негодную по- 2 ;. 
ыы сын | Ган ВИНОВ 

Вместе со сменой погоды мы смени- 9 6-2 ыы 


ли свое местонахождение и телефон 


Теперь к нам можно будет дозвонить- хороших и р аз НыЫхХ 


ся по номеру 456-32-55. Адрес элек- Нодеемся, вы развели уже достаточно пингвинов, но если этого мало, 


тронной почты остался без измене- попробуйте теперь примерить на них красную шапочку 8 На! 6.0 
ний — тю@тусотр.сотооа, как и У 


почтовый — г. Киев-080, 254080, 
а/я 25. И мы по-прежнему ждем воа- 
ших писем, особенно по конкурсу 
«Лучшая статья», условия которого 
опубликованы на странице 4. 
Теперь немного о письмах, 
уже пришедших. Спасибо всем, 
кто откликнулся на призывы пи- 
сать нам. Не волнуйтесь, «никто 
не забыт, ничто не забыто», «не 
пропадет ваш скорбный труд и 
дум высокое стремленье». А по- 
простому говоря, ответим всем, 
но, может быть, не сразу. 
Вот некоторые ответы. 
1. Скоро. 2. Очень скоро. 
3. Обязательно. 
Да, чуть не забыл. Вопросы 
были такие: 1. Когда все-таки 
появится ваш сайт? 2. Когда бу- 
дут разыграны призы среди под- Вам надоела облачность при загрузке \/Ип@о\$ на 
писчиков® 3. А будут ли разыгро- Вашем компьютере? Теперь Вы ссми будете делать 
ны призы среди подписчиков? погоду! Необходимым ритуальным действиям Вас | 
Причина того, что мы все это Ир 
не сделали до сих пор — полное 
(или толстое?) отсутствие времени, 
которое целиком уходит на созда- 
ние очередного номера. Надеемся, 
что в ближайшее время мы сможем 
выполнить давно обещанное. 
Которого три года ждут”. 
Надеемся уложиться в более ко- 
роткий срок. Но до следующего но- 
мера, который выйдет 31 мая и будет 
(уже традиционно] чисто игровым, мы 
ничего сделать не успеем. Кроме само- 
го игрового номера. 


Пытаясь запечатлеть образы мироздания, художники рисуют 
пейзажи, фотографы делают великолепные снимки, а поэты 
доверяют слова бумаге. Мы же попробуем создать свой мир с 
помощью пакета Вгуее ЗВ от фирмы МесСгеавоп$ 


Такого мяса Киев еще не видел: огромный зал, 
“«) ее 50 компьютеров, 350 человек, лучшие бои на 
| | м У большом экране — это Кум ОцаКе! Ореп 
\ 
Жаркого вам лета. 
Майский жук, ЛИТВИНЮК Михаил РР п 
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ПРОГРАММЫ 
А НУ-КА, УБЕРИ СВОЙ 
ЧЕМОДАНЧИК! 


В Германии местное отделение 
Мсгозой обратилось к владельцам немец- 
кого \\еБ-узла, посвященного Шпих (В\р:// 
мгигии.Йтих.Че), с настоятельной прось- 
бой убрать лозунг мйеге до уси мат ю 
9© ютотом («куда вы пойдете завт- 
ра»). Причина в том, что похожий лозунг 
— уреге до уоц мат! Ю до юдау? («куда 
вы хотите пойти сегодня@»} — Мисгозой за- 
действовала в рекламе некоторых своих 
программных продуктов. На всякий слу- 
чай, дабы восполнить возможный пробел, 
узел проводит среди своих посетителей 
конкурс на лучшую замену лозунга. 


10 ТЫСЯЧ ЗА 
ВЗЛОМАННЫЙ САЙТ 


Хакерам предложена возможность че- 
стно заработать премии в $10 000 ив $5 
882 путем взлома компьютерной систе- 
мы. Задача участников международного 
конкурса «НасКегз Гопе» состоит в том, 
чтобы взломать \\/еБ-сервер, основан- 


ный на продуктах спонсоров состязания. 
Хакеры всего мира могут принять участие 
в конкурсе, обратившись по адресу 
ВНр://\мимими ио-5есиу.сот.598. Учо- 
стникам нужно будет изменить содержи- 
мое \!еБ-страницы одного из узлов фирм 
Уойате Адматсед Раю Зеситу, Сопссуе 
ртедгоеа тете! 5есийу и пЁпйит либо 
осуществить передачу файла. 
Региональный директор фирмы Джордж 
Кейн отверг предположения о том, что кон- 
курс «станет хорошей школой» для хаке- 
ров. «На все сто процентов уверен в не- 
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пробиваемости нашей защиты», — заявил 
он. Но если все-таки кто-то и «пробьет» ее, 
то, по его словам, это даст компании воз- 
можность лучше понять действия хакеров. 

Результаты конкурса будут объявлены 
на открывающейся 25 июня в Сингапуре 
международной выставке «тЮзесийу 
Аза '99». 


Компания Веп-О-Тесй, специализиру- 
ющаяся на оснащении аэробусов совре- 
менными система- 
ми развлечения на 
маршруте, наме- 
рена использовать 
код Орега в устройствах, обычно монти- 
руемых в спинках пассажирских кресел, с 
помощью которых путешествующие смо- 
гут работать с Интернет-контентом, смо- 
треть видео- или прослушивать аудиоза- 
писи, а также играть в игры. Оеп-О-Тесй 
планирует также выпустить отдельное 
специализированное устройство для ра- 
боты в Интернете в среде Орега. 


Корпорация 5утатес разработала 
версию ПО факсимильной связи УИпРах 
для карманных компьютеров семейства 


Сим О-14СН ИЗТРЯНАКОНАЕ 


сональных цифровых секретарей» (РРА). 
Это приложение, получившее название 
МоЫЕ УИпЕсх, является, согласно утверж- 
дениям производителя, лучшим факс-паке- 
том для устройств серий Райт и Ра!тРИс!. 
Согласно проекту, новое ПО должно по- 
ступить в продажу нынешним летом. В на- 
стоящее время доступна его бета-вер- 
сия, которую можно скопировать с \/еБ- 
узла производителя по адресу ВНр:// 
мии. зутатес.сот/тоБ!е/ ултах. 
Для работы Мое \\/тРах требуется 
КПК Рат с операционной системой 
РатО$ версии 2.0 или более поздней 
и, по крайней мере, 512 кб ОЗУ. Кро- 
ме того, нужен модем или адаптер для 
подключения к сотовому телефону. 
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СОВЕ. ВИАУ! «ЗАБОЛЕЛ» 


Лаборатория Касперского сообщило 
об обнаружении «С$.Саа» — первого в 
мире вируса, заражающего файлы попу- 
лярного графического пакета Соге! 
Ога\,. Возможность появления вируса 
для Соге! Ога\и основана на том факте, 
что Соге! Огамм, как и некоторые другие 
мощные системы обработки информа- 
ции, поддерживает написанные на 
скрипт-языках дополнительные програм- 


‚ мы (скрипты). Скрипты Соге! Ога\и позво- 


ляют искоть файлы, читать их, писать в 
них, осуществлять поиск данных — т.е. 
все необходимое для создания вируса. 

При запуске зараженного скрипта ви- 
рус ищет в текущем каталоге другие 
скрипты Соге| Огами (файлы с расшире- 
нием .С$С)}и заражает из них первый «чи- 
стый», используя для этого временный 
файл МАЦОЕМ. ТМР. Вирус можно легко 
распознать «вручную». Заражся скрип- 
ты, вирус обозначает свое начало и ко- 
нец следующими комментариями: «ВЕМ 
мМВу$ СаорМеЕ РОК СОКЕЕ 5СНРТ БУ 
;АхОп/ОВТ» и «КЕМ ЕМО ОЕ МКО$ Са(- 
аОЕеЁ БУ 2АхОп/ООТ». «С$.Саа» про- 
является 6 июня, выводя на экран соот- 
ветствующее сообщение. Какими-либо 
деструктивными возможностями вирус не 
обладает. 


ТАКОВ СЕБЕ ПРОСТОЕ 
число 


Организация Еестотс Егопйег Гоип- 
даНоп объявипа о том, что приз в разме- 
ре $50 тыс. получит первый, кто с помо- 
щью своего домашнего компьютера най- 
дет миллионзначное простое число. Для 
этого предлагается воспользоваться 
программой по поиску простых чисел, 
которую можно бесплатно скопировать 
с У!еБ-сайта ВНр://мумм.тегептпе. 
ог9. Достаточно задать количество зна- 
ков в искомом числе, и она начнет поиск. 
Программа может работать в фоновом 
режиме. Когда искомое число будет най- 
дено, раздастся звуковой сигнал. Один 
студент колледжа, объединив 2 компью- 
тера с 200-МГц процессорами, в январе 
этого года нашел простое число, содер- 
жащее 909'526 знаков. Такие числа ма- 
тематики собирают как раритеты, по- 


РЕКЛАМА В НОМЕРЕ 


АВВУУ ‚.С.4 Интерлинк . . ‚с.21 
а ь Корифей ‚...с.18 
отриуег$ 1; 
сн ..с.25 ы р Е › 
|Р Теесот' ,.с.8 “`'Р®ИВ <. 
К Безюп _. :.с.20 Навигатор ._.с.32 
КЕ . .<.9 Салтус ео 
СТ нь с.22 Офис-сервис . ..с.3 
и Мне . ) тя Радиоком ._.с.25 
ее 
АВС-пресс .. с. 7 аа 
РС Сервис » .с.29 ТМК-БЛОК Уи .с.6 
Аксесс... ..с17 Топас эааис.15 
Фрам 95 ‚.. с.26 


ИнкоСофт 


«МАКОМ КОМАГИЬКОТЕР» 
Е-тоай: по@тусотр.сот.иа 


скольку формулы для их расчета не суще- 
ствует. Сообщается, что сейчас поиском 
миллионзначного простого числа заняты 
около 8000 компьютеров. 


БЕТА-ТЕСТ УЛНОО\/$ 2000 


Компания Мсго5ой объявила о нача- 
ле поставок третьей бета-версии новой 
операционной системы У/таомз 2000. 

Согласно заявлению компании, в бли- 
жайшее время 670 тыс. бета-тестеров 
‚ (430 тыс. пользово- 
| телей, 140 тыс. раз- 
 работчиков и 100 
тыс. дистрибьюто- 
| ров} всего мира 
приступят к тести- 
рованию несколь- 

— ких версий новой 
Се. — и меоЗаВ У/паомз 2000 РгоЮз- 
юпа У/таомз 2000 $егуег и У/паом5 
2000 Адуапсед $егуег. Все бета-тестеры 
У/пдомз 2000, помимо самих продук- 
тов, получат бета-код новой ОС. 


ИНТЕРНЕТ 


ВЫШЕЛ МЕТЗСАРЕ 
СОММОМСАТОВ 4.6 


Атейса Опте выпустила МеБсаре 
Соттитсаюг 4.6. В новой версии брау- 
зера исправлены прежние ошибки, до- 
бавлены мультимедийный плейер Кеа!- 
Меммогк$ С2и новый 56-битный ОЕЗ-ко- 
дировщик, а также упрощен процесс по- 
лучения цифровых сертификатов. 


УАНОО «ОЗВУЧИВАЕТ» 
СВОЙ ПЕЙДЖЕР 


Интернет-пейджер Уайоо Радегв ско- 
ром времени предоставит своим пользо- 


`\7ХЕОС! Радег 


вателям возможность обмениваться не 
только текстовыми, но и голосовыми со- 
общениями. Работу в этом направлении 
Уароо ведет с компанией Мра#. Мра# 
специализируется на онлайновых играх. 
В феврале этого года она открыла на 
своем сайте аудио-сервис Неаг/Ме, тех- 
нология которого, возможно, и ляжет в 
основу новой функции Уапоо Радег. Что- 
бы обмениваться звуковыми посланиями, 


ЗАПИТУЙТЕ! 
«М комп’ютер» уроздр/б: 
].Кюски «Преса». 
2.Пункти передплати газети «Ки!вськ! 

Едомост». 
З.Газетн! розкладки на станцях метро. 
4.Газетн! розкладки на зупинках швид- 


кюного трамвая. 

5.НТУУ «КПЪЬ, 19 корпус. 

6. «1000 компьютерных мелочей», 
Крещатик, 27А, т. 224-41-40 


У ВА ГА ГЕ 
Попереднй номери газети «Ми 
комп’ютер» можна придбати за адре- 


1. Тимур ДЕНИСОВ, 
Своя страница. 
Загрузка на сервер, с. 6 [] 


Наталья ОРИЕЦУК-ПУТЕВОДНАЯ, 
У///\есь мир — театр, с. 8 
Наталия СЕМЧИНСКАЯ. С] 
Поучение детям, с. 10 

Сергей ТОЛОКУНСКИЙ. 
Четвертая версия 

трех измерений, с. 12 [7 
Сергей МЕДВИНСКИЙ. Самый 
обаятельный и привлекательный. С] 
МегозоН Ехсе!, с. 15 

Богдана КОЗАЧЕНКО. Былое С] 
и думы, с. 16 


компьютеры пользователей должны быть 
оснащены микрофоном, колонками и 
звуковыми картами. 


Совершенно бесплатный почтовой 
ящик (ВНр://ммимилтай.ги) типа уоуг- 
пате@тай.ги станет доступен вам в 
течение 5 минут после успешного про- 
хождения не очень длинной, но все же 
достаточно нудной процедуры регистра- 
ции. К сожалению, здесь нет РОРЗ, но 
все-токи радует, что на просторах Руне- 
та стало появляться все больше и больше 
подобных услуг. 


Проект /[м!егУ5ют (ЮМр://мумим. 
меБту.ги Литегу! оп} анонсировал 
усовершенствованную систему просмо- 
тра телевизионных каналов через Ин- 
тернет -- 12. 

Новизна системы состоит в расшире- 
нии возможностей средств просмотра ви- 
део и кроссплатформенность системы. На 
сегодняшний день любой пользователь, 
имеющий браузер и программу Вео!Р/ауег, 


сою: вул. Михайлвська, 1/3, магазин 
«ДИ-кей» (готель «Козацький», вхд з бо- 
ку Майдану Незалежност. 

Усм слухачам сертифкованих 
МисгозоН курав Мережевот? ака- 
демй (вул. Дегтярвська, 62, т. 241-84- 
21) номери газети пд час навчання на- 
даються безкоштовно. 


Магазини та офси кивських 
комп’ютерних фирм, де разом з 
покупкою можна безкоштовно 
отримати газету «М комп’ю- 
тер»: 

1. рт УУЙМе, вул. Верхний Вал, 72, 

к. 23. 416- Е 10. 


М Е @ Е 


7. Дмитрий ПОЛЕНУР. Больше пин- 
гвинов, хороших и разных, с. 18 


8. Алексей КОМАРЧУК, Андрей СЫЧ. 
Там, на неведомых дорожках: С] 
из жизни трекеров-3, с. 22 

9. Василий ПОПОВ. С] 


Гонки за скоростью. с. 20 
10.Ефим БЕРКОВИЧ. 

Условия конкурса 
на обороте 


ОуаКе-марафон, или Бей 

квадратного! с. 28 

нра 

может без труда обозреть более 50 теле- 
каналов всего мира. Кроме того, в 12 сде- 
лана попытка интегрирования другого по- 
пулярного видеоформата — М5 Мезроуу. 

На сайте доступны к просмотру ви- 
деопотоки телекомпаний ТВб-Москва и 
ТСН. В следующую версию /3 войдут 
форматы компаний УМО и Ухнете. Все 
известные средства просмотра видео до- 
ступны на сайте. 


АТАКА ЧЕРЕЗ ИНТЕРНЕТ 


На НасКГопе (И р:/ /ммим.ВасК- 
хопе.ги} выложен полный авторский 
текст одного из первых российских спе- 
циализированных изданий, посвященных 
подробному анализу (без}опасности в 
Интернете. 

Книга Атака через Интернет (ВМр:// 
млмгу.Наскхопе.ги/аНасК/} является од- 
ним из первых в России специоализиро- 
ванным изданием, написанным отечест- 
венными авторами, которое посвящено 
подробному анализу (без)опасности в 
сети Интернет. В книге предлагаются и 
самым подробным образом описывают- 
ся механизмы реализации основных ви- 
дов удаленных атск. 

Особое внимёние авторы уделили во- 
просу обеспечения информационной бе- 
зопасности в Интернете. Для этого в про- 
стой и доступной для читателей форме 
были рассмотрены основные способы и 


2. Альфа МР | пр. Перемоги, 80/57, 


т. 446-52-87. 
3. Мастер 8, вул. Виборзька, 81/83, 
т. 241-84-00. 
4. Инкософт, вул. Богдана Хмель- 
ницького, 26-в. т. 246-43-89. 
. Корифей, Святошин, ул. Ф. Пуши- 
ной, 30/32, т. 451-02-42 
. О$Т, Красноармейская 57/1 
(Планетарий), т. 220-40-29, 
244-42-97 
Запрошуемо до ствпращ 
ПРИВАТНИХ 
РОЗПОВСЮДЖУВАЧИВ! 


с новоси 


НОВЫЙ КОНКУРС! 


| В первую очередь, среди авторов статей. 
Хотя читатели тоже внакладе не останутся. 
Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 
| 1. В конкурсе участвуют все статьи, ука- 
|] занные в «СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 

2. Две статьи, получившие наиболь- 
шую сумму баллов, выставленных чита- 
 телями, выходят в финал. 

3. Во втором номере следующего 
1 месяца публикуется список лучших ста- 
" тей для финального голосования. 

4. Через две недели подводятся итоги. 
" Автор лучшей статьи получает приз (каж- 
| дый месяц разный, но достаточно ценный). 

5. Лучшие статьи месяца автоматиче- 
ски попадают в финал конкурса «ЛУЧ- 
ШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель 
становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 

Условия конкурса «АКТИВНО 
ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ, © ! 

1. В конкурсе участвуют все письма чи- 
} тателей, проставивших оценки по 10-ти 
методы защиты. Для сетевых админист- 
раторов и Интернет-пользователей, 


балльной шкале всем статьям, указанным 
в оглавлении. 
2. Высылать можно просто вырезку 


«КАК ККОКАГИЬКОТЕР» 


цессорами Ромег РС СЗ 333 и 400 
МГц на медной основе, новые порта- 
тивные компьютеры обледают произ- 
водительностью настольного компью- 
тера, в 2 раза обгоняя портативные 
компьютеры на базе процессора Реп- 


из газеты с проставленными оценка- 
ми статей в оглавлении номера (см. 
на обороте). Можно присылать пись- 
ма и в электронном виде, просто ука- 
зав номер газеты, порядковые номе- 
ра статей и оценки к ним. 

3. Если вы прислали письмо к каж- 
дому номеру месяца [но не более 1 на 
номер}, все они участвуют в розыгры- 
ше призов среди читателей, то есть 
ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов кон- 
курса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА», ра- 
зыгрываются 1 первый, 2 вторых, и 
3 третьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 
Киев-080, 254080, а/я 25, газета 
«МОЙ КОМПЬЮТЕР», конкурс 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 

Е-МАЦ.:: Без@тусотр.сот.иа 


сервера сПс1.гу, то можете завести себе 
р Е СЫ 
новый адрес на сервере Хтой. Там пред- 


разработчиков систем защит, системных лагают на выбор домены @9.ги, @во-ги, 
сетевых программистов, студентов и ас- @оК.ги, @гу.ги, бесплатный аа!-ир (для 
пирантов ВУЗов, а также для всех инте- Москвы, РОР, переадресацию и многое 
ресующихся вопросами нарушения и пругое. Подписка продлится до 1.09.99. 
обеспечения информационной безопас- Правда, эта услуга будет оставаться бес- 
ности компьютерных сетей. платной только до 1 января 2000 года. 


СЕРВЕР ФОТО-НОВОСТЕЙ КОМПЬЮТЕРЫ 
15 мая открылся новый сайт под но БЫ СТРЕЩ, ЛЕГЧЕ, ТОНЬШЕ 
Г Га 


званием Кузхюп Гою те (ВЧр:/ /мииу. м а 
“те.сот). На сайте предполагается Но ежегодной всемирной конфе- 
публиковать фоторепортажи по самым Ренции разработчиков (У/оам/ае 
громким событиям в политике, бизнесе, ПеуеЮрег Сопегепсе] Арре Сотриег 
культуре итд. ононсировала новую линейку компью- 
Любой новостной сойт может исполь- ТеРов_ РоууегВоок. Оснащенные про- 
зовать фотографии отсюда для иллюстра- 
ции своих материалов, надо только не за- 
быть поставить ссылку на первоисточник. 


Отправляйтесь на ЮМр://ммм. 
ттай.ги/, если вам надоели с завидной 
регулярностью «падающие» почтовые 


ДВЕ новости от АВВУУ: 
21 


Рпевеайег 4 З{аввагЯ ма 50% дешевле 


ег. 


звоните 
пишите 
смотрите 


заходите ---- Киев, ул. 


ЛЮБОЙ владелец скаиеда теперь может приобрести 


Нот Н. При весе всего лишь 2,3 кг, но- 
вые компьютеры: РоммегВооК почти на 
1 кг легче и почти на 20% тоньше, чем 
их предшественники (У/аз51тее!. Снаб- 
женные двумя литий-ионными батарея- 
ми, новые Ро\миегВооК'и могут непре- 
рывно работать до 10 часов — уста- 
навливая новый рекорд в индустрии 
портативных компьютеров. 


лем Адуапсеа Месго Ремсе$ практи- 
чески одновременно с объявлением фи- 
нансовых результатов первого квартала 
снизили цены на процессоры для но- 
стольных и мобильных ПК. 

В частности, снижены оптовые цены на 
процессоры СеЁегоп, Репйит Ши Репй- 
ит Ш для настольных систем. Цены на 
Репнит Ш с тактовой частотой 500 МГц 

; упали на 8% (до 5637], а стоимость моде- 
ли с тактовой частотой 450 МГц — на 
17% (до $411). Стоимость Репнит И/450 
МГц снижена на 17% (до $396}, на 18% 
(до $234] уменьшена цена на модель с ча- 
стотой 400 МГц и на 4% (до*%5163] — на 
350-мегагерцевую модель. Модели 
Саегоп с тактовой частотой 433 МГи те- 
перь стоят $143 (дешевле на 13%), с час- 
тотой 400 МГц — $103 {дешевле на 23%}, 
с частотой 366 МГц — $73 (дешевле на 
22%}, с частотой 333 МГц — $67 (8%). 

АМР сообщила об аналогичном со- 
кращении оптовых цен на процессоры 
Кб-1/450 МГц до $379 (на $79}, а на 
модели с тактовой частотой 400 МГц — 
до $237 (на $47). Процессоры Кб-2 с ча- 
стотой 475 МГц теперь стоят 5213, с ча- 
стотой 450 МГц — $158 (дешевле на 
$45}, счастотой 400 МГц — $103 ($31), с 
частотой 380 МГц — $87 (531). Модели 
Кб-2/366 МГц подешевели с $93 до 572, 


| @с тактовой частотой 350 МГц — с $87 до 


$68, а цены на модель К6-2/333 МГц 
снижены с $72 до $62. 


$5ОРТМАНЕ 
НОИЗЕ 


КАЖДЫЙ покунатель НаеВеайег 4 Рго(езз1юна! пелучает 
в подарок цветиой планшетный А, фермата Ад 


044 4636780 (многоканальный) 
за!ез@арБуу.Кам ца 
В р:ИАю\им абБуу.Ке\иа/ 
Спасская, 316 (метро “Контрактова площа”) 
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«МАМ КККАПЬКОТЕР» 


Е-плай: ио@тусотр.сот.иа 


ДИСПЛЕЙ-КРЕПЫШ ОТ РЕАМАВ 


Фирма Р/юпагначала серийные по- 
ставки новой модели ЖК-дисплеев 
[С640.480.33-АС с повышенной меха- 
нической прочностью. Эти дисплеи вы- 
держивают удары до 1004, имеют 
угол обзора до 160 градусов, яркость 
1000 кд/кв.м и популярное в мобиль- 
ных приложениях разрешение 640х 
480 точек. 1С640.480.33-АС является 
первым представителем в новом семействе высокопроизво- 
дительных дисплеев, выполненных по технологии АМЕСР. В 
дальнейшем Рапаг планирует выпускать дисплеи по анало- 
гичной технологии самых различных типоразмеров, предназ- 
наченные для работы в приложениях для транспорта, медици- 
ны, торговли и промышленной автоматизации. 


НИВЕДОМАЯ ЗВЕРУШКА ОТ 5ОНУ 


Что такое: выглядит, как собака; ведет себя, как собака; лает 
и рычит по-собачьи? Говорят — робот. Недавний анонс планов 
корпорации 5опу по выпуску в продажу первого робота, пред- 
назначенного исключительно 
для домашнего применения в 
развлекательных целях, несо- 
мненно, достоин занесения в 
скрижали истории. 

Существо по имени Аибо 
(АБо, от словосочетания 
«робот с искусственным ин- 
теллектом» и японского сло- 
ва, означающего «приятель», 
«компаньон»} — это четверо- 
ногий робот, который может 
раскрывать рот, вилять хвос- 
ТОМ, ДВИГаТЬ ГОЛОВОЙ и — са- 
мое главное — обучаться. Он 
предназначен исключитель- 
но для развлечения. 

Сенсоры позволяют Аибо реагировать на прикосновения. 
«Собака» способна выражать как положительные, так и нега- 
тивные эмоции. В ее управляющую программу заложен также 
«инстинкт дружелюбия». 

Режимы игры и управления позволяют владельцу отдавать 
Аибо команды с помощью пульта дистанционного управления. 
В арсенале робота более 100 различных «трюков» или специ- 
альных движений, часть из которых может быть придумана со- 
МИМ ХОЗЯИНОМ. 4 

Кроме того, Зопу предлагает за $450 дополнительное ПО, 
позволяющее программировать новые «трюки» и последова- 
тельности с использованием персонального компьютера. Со- 
ставленные с его помощью программы записываются в модуль 
памяти фирменного стандарта, который может быть затем 
вставлен в соответствующее гнездо на теле Аибо, после чего 
«собака». оказывается способна к воспроизведению новых 
движений. $опу открыла также специальную У/еБ-страницу Аи- 
бо по адресу №Чр:/ /млими.5опу.со{р/гоБо!. 


_ НАЖМИ НА ПАУЗУ В ТУ-НОВОСТЯХ 


_ Компания 5еада!е поставила уже более полумиллиона дис- 
ковых накопителей для корпорации У/еБТУ, мирового лидера в 
ласти интеграции телевиде- 
ния и Интернета. Кроме того, 
Зеада планирует уже в теку- 
щем квартале начать поставки 
новых дисковых накопителей (/4 
для У/еБТУ МенмогК$ и корпора- 
ции Есбобюаг СоттитсаНопз. 
Модель Есбобюг 7100 пред- 
ставляет собой первый в мире 
приемник спутникового телеви- 


дения со встроенным накопителем на жестких дисках, который 
способен одновременно делать паузы, записывать и воспроиз- 
водить качественное цифровое видео. Дисковые накопители 
производства Зеадае используются для создания продвинутых 
эффектов цифрового телевидения, в частности, позволяют «за- 
мораживать» ТВ-программу на период до 30 минут с последую- 
щим возобновлением показа в удобное для абонента время, 
осуществлять в автоматическом режиме запись качественного 
цифрового видео общей продолжительностью в несколько ча- 
сов, а также загружать видеоигры. 


Исследователи из Массачусетского технологического институ- 
та {Моззасризенз тзНнле оТесрпоюсду, МП) и корпорации 1ВМ ра- 
ботают над созданием «эмоционального» компьютера, который 
мог бы определять эмоциональное состояние пользователя и изме- 
нять его реакции в соответствии с заданными установками. Сейчас 
идут эксперименты с различными детектирующими системами, от 
обычных аудио-визуальных устройств до сенсоров, которые рабо- 
тают по принципу детектора лжи, с использованием показателей 
частоты сердцебиения, дыхания и прочих физиологических паро- 
метров человека. Детектирующие системы могут, конечно, зафик- 
сировать изменение в силе эмоций, но пока компьютер не в может 
точно определить, какое чувство их вызвало — любовь или нена- 
висть, поскольку они 
могут порождать сход- 
ные физиологические 
эффекты. Система, 
разработанная в МП, 
уже в состоянии про- 
вильно определить 
эмоциональное со- 
стояние человека в 
80% случаев. 


Илфй '"Фоемащиний 


БИ 


{ Пуги мереж! 
: ИЧТЕЯМЕТ, 


«МАЯ КОРАГИЬКОТЕР» 
№221 25.05.99-31.05.99 


Тимур ДЕНИСОВ, иег-пеК@5оНвоте.пе! 
ЗАГС ЛА ПЕЛА СЕРВЕ: > 


Эпопея про создание своей первой 
У!еБ-странички уже близка к своему ло- 
гическому завершению. Собственно го- 
воря, страничка уже есть, однако до тех 
пор, пока ее не разместили на сервере 
в Интернете, никто, кроме Вас, не на- 
сладится ее просмотром. По последним 
данным, на данный момент в Сети блуж- 
дают около 150 миллионов потенциаль- 
ных посетителей Вашей странички. Для 
этого мы и зарегистрировались (см. МК 
№19] на сервере, бесплатно размещо- 
ющим у себя Ваши У\еБ-страницы. Дело 
осталось за малым — перекачать (за- 
лить} файлы страниц со своего компью- 
тера на этот сервер. 

Заливка может осуществляться не- 
сколькими способами. Упомянем некото- 
рые: с помощью ЕТР-клиента, браузера и 
даже по Е-Мой. Выбор, прежде всего, за- 
висит от того, какие из них поддерживает 
выбранный сервер. Возможность залив- 
ки с помощью Е-Май редко предоставля- 
ется серверами, т.к. неудобна, да и во- 
обще, по Е-Май письма пересылать на- 
до, а не странички загружать. Кесарю — 
кесарево, а слесарю... 

Ну что ж, начинаем с браузера. Как 

_ уже упоминалось, для этой цели можно 
использовать №е!5саре Мамдаюгот тре- 
тьей версии и выше, а М$ {[т1ете! Ехр- 
гег — от четвертой. 

Загружаться с помощью браузера 
удобно, если Вы не можете воспользо- 
ваться своим любимым ПК. Например, 
во время командировки в Антарктиду 
Вам вдруг пришла в голову мысль обно- 
вить свою страницу, а на единственном 


У Вас есть желание приобрасти 


хороший компьютер. 


но Вы не знаате х кому обратиться, чтобы получить 
качество и сэкономить деньги? Позвоните нам, и Вам 
будет предоставлено право выбора любой конфигу- 
рации компьютера и марки офисной техники, отзеча- 
ющей Вашим целям и задачам, квалифицированные 
епециалисты помогут 

ИМТЕЕ СЕЕЕВОМ 300А/ Вам разобраться в хаосе 
перенасыщенного ком- | 
пьютерного рынка, иВы | 
поймете, что это 


правильный 
выбор гы 


ТМК-БЛОК 
Тел./факс: 


224-25-94, 
224-69-04, 
224-89-23 


3,265/ 
4МВ-м@ео/ 
32-х С0-ВОМ 


от 1795 грн. 


А также принтеры 


НР, ОК, 
етевой оборудование | 
Зе 2 ассготименте 


ТРАНИМА 


компьютере, который был 
обнаружен на брошенной 
пингвинами арктической 
станции, ничего, кроме бра- 
узера, не установлено. Слу- 
чается, сервер поддержива- 
ет только такой способ. По- 
этому браузером удобно 
пользоваться, если файлов 
для загрузки не много, или 
если Вы часто обновляете 
странички не ео своего ком- 
пьютера. 

Что ж, на первой страни- 
це сайта СНАТ.ЮИ выбирс- 
ем ссылку «Для пользователя» и попа- 
даем на «Страницу пользователей». 
Тут есть несколько пунктов, из которых 
нас интересует «Файлы Вашей домаш- 
ней странички». Нажимаем на нее и 
попадаем в так называемый файл-ме- 
неджер пользователя (или «Интерак- 
тивная страница загрузки»). Здесь ото- 
бражены файлы, уже загруженные на 
сервер (пока никаких), и есть несколько 
кнопок: «Ирюад+Ит р» — для загруз- 
ки Д1р-архивов, которые автоматичес- 
ки будут распакованы на сервере, 
«Ирада» — стандартная загрузка фой- 
лов на сервер, «Ре!е{е» — их удаление. 

Нажимаем кнопку «Ур/оас» и попада- 
ем на страницу загрузки. Перед номи 
возникает несколько полей, которые не- 
обходимо заполнить: 

Зоигсе Ее (оп усцг @15К) — нажима- 
ем кнопку «Вгоуизе» и выбираем файл 
на диске, который нужно загрузить; 
как только выбор сделон, в этой стро- 
ке будет отображен полный путь к 
файлу на диске Вашего компьютера 
(если Вам не лень, можете сразу на- 
брать вручную...]; 

Тагде! Ейе (оп млилм.сНои.ги) — будущее 
название этого файла на сервере; обыч- 
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но то же, что и на диске компьютера, 
вводим его вручную — маех.№!т!; 
5оигсе Ше Епсодтд — кодировка ис- 
ходного файла, т.е. указываем, в каком 
коде загруженный нами файл, в дан- 
ном случае — КО!-8 (Упх}, если есть 


необходимость, во время загрузки 
файл будет автоматически перекоди- 
рован сервером. 

Кое-кто сейчас скожет, а зачем я мо- 
рочил голову читателям в прошлой ста- 
тье, предлагая пользоваться перекоди- 
ровщиком. Так ведь это на СНАТ,.КИ есть 
автоматический перекодировщик, а на 
других серверах, в частности зарубеж- 
ных, такой услуги Вам никто не предло- 
жит. Итак, все поля заполнены, жмем 
кнопку «ИрЮас». Время загрузки файла 
зависит от размера файла. После по- 
явится страница с сообщением типа — 
«РЕИе таех.Внт зиссезз/у ирюадеа 
[14706}» (кстоти, орфография сообще- 
ний сервера сохраненс]. Это значит, что 
файл успешно переправлен на сервер, а 
Вы с помощью кнопки «Ее №5» можете 
продолжить работу с другими файлами. 
Опять попадаем в файл-менеджер поль- 
зователя, где уже есть название и раз- 
мер только что загруженной страницы. 
Далее опять кнопка «Ирод», вновь вы- 
бираем файл и т.д. ит.п. 

Нажимая на название, можно про- 
сматривать файл, а его \\/\У/\/-адрес, 
как уже упоминалось раньше, будет сле- 
дующим ИНр:/ мили. спаг.го/-—Итдеп_ 
тусотр/ и долее название файла. Со- 
ответственно, Ят@ет_птусотр замени- 
те собственным логином на данном сер- 
вере. Кнопкой «Вее» удаляем файл. 
Загрузка с помощью «Ирюаач+Ип р» 
происходит точно также, только файлы 
на диске необходимо запаковать в фор- 
мате ИР. Впрочем, если у Вас десяток 
другой файлов, то через пару часов та- 
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Во-первых, после 
запуска любого ЕТР- 
клиента, ему необхо- 
димо сообщить неко- 
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кой работы, Вы, мягко говоря, почувству- 
ете себя неуютно. 

Поэтому настоящие профессионалы 
М/еБ-строительства нашли метод зо- 
грузки файлов на сервер с помощью 
ЕТР-клиенто. Прежде всего, это удобно, 
так как процесс работы и интерфейс 
практически не отличаются от копиро- 
вания файлов в том же «Проводнике». В 
отличие от браузера, можно сразу вы- 
делить группу файлов для загрузки, а в 
случае обрыва связи — восстановить 
процесс с места останова. Каким ЕТР- 
клиентом пользовсться — Ваше личное 
дело, вот несколько популярных: 

Сие ТР 
(#р://Яр.смеНр.сот/риб/емеНр/ 
си1е2832.ехе, размер 1.2 Мб}; 
М/5_ЕТРЕЕ 

(р: / /#р 1рамИНеН сот /Лрем Ней / 
Ргодис!_Оомюа@в/мз_НрЮ.ехе, раз- 
мер 646 кб) БЕСПЛАТНО; 

ЕТР ЕхрЮгег 
(Нр://Яр.Ярх.сот/руБ/Ярх/Ярх1 ОТО. 
хр, размер 661 кб) БЕСПЛАТНО; 
ГеоарРТР 
(Яр://НрАеарммаге.сот/ру6/ЛЯр260. 
ехе, размер 967 кб}; 

К примеру, я уже почти год пользуюсь 
[еорЕТР. Хотя он и не стоит на первом 
месте суперхит-пародов программного 
обеспечения, но, тем не менее, удобен, 
прост и в непристойном поведении за- 
мечен не был. Не бесплотен, но через 
30 дней разрешенного использования 
при отсутствии оплаты выражает свое 
неудовольствие лишь напоминанием (в 
окне), и спокойно работает. Все эти 
программы мало чем отличаются друг 
от друга, так как в основу их работы по- 
ложены одни и те же команды связи с 
ЕТР-сервером. 

Продолжим эксперименты на 
СНАТ.ВЦ. После этого Вы сможете пред- 
ставить работу любого другого сервера. 
В обозримом будущем мы расскажем о 
работе нормального, правда, «буржуй- 
ского», сервера, с отличным сервисом, 
колоссальными возможностями и при- 
личным объемом предоставляемого дис- 
кового пространства. Название сервера 
— пока секрет. 


торые данные о сер- 
вере, с которым бу- 
дем соединяться. Для 
СНАТ.КИ — это ад- 
рес Нр.сНанги. Для 
себя отметьте: при- 
| ставку «Яр://» здесь 
вводить не надо. Ку- 
да добавлять эту ин- 
формацию? В моем 
| клиенте это делается 
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тоапасдег», после выбора которого появ- 
ляется окно менеджера со списком и на- 
стройками имеющихся серверов. Я на- 
жимаю кнопку «Ада» и ввожу имя 
«СНАТ» в поле «5йе поте», затем в «Р 
Адгезз» пишу #р.спаги. А что будет в 
полях «(5егпате» и «Разёмиога», дога- 
дайтесь сами. Далее воспользуемся по- 
следовотельно кнопками «Зауе» и «Ехй», 
после чего выбираю новый сервер из 
списка закладок — кнопка «ЕТР-Зегуег». 
Но можно еще проще. Прямо под пане- 
лью инструментов программы есть поля 
ввода данных с соответствующими но- 
званиями: «РТР $егуег» (Нр.сбат.гу], 
«Озег» Ит@еп_тусотр), «Разз» (*****), 
«Рог» (21). После их заполнения жмите 
«Зегуег — Соппесф. Началось соедине- 
ние. Когда это происходит, в соответ- 
ствующем окне любого ЕТР-кпиента мож- 
но увидеть тексты команд, которыми об- 
мениваются сервер и программа. Соб- 
ственно говоря, с сервером можно свя- 
заться и только с помощью таких вот ко- 
манд, а ЕТР-клиент — это просто графи- 
ческая оболочка. 

Если соединение прошло успешно, Вы 
попадаете в свою директорию на серве- 
ре, в которой теперь можно размещать 
файлы \У/еБ-страниц. На СНАТ.КИ нужно 
дополнительно войти в подкаталог 
«М/И/И/», который виден в правом кадре 
программы. Здесь отоброжается содер- 
жимое сервера, вернее Вашего католо- 
гс на нем. Соответственно, в левом кад- 
ре — то, что находится на диске компью- 
тера. Делаем двойной щелчок по 
«МАММА, и заходим в него. Готово. Начи- 
наем перекачку файлов на сервер: выде- 
ляем в левом кадре необходимые файлы, 
нажимаем провую кнопку мыши и выби- 
раем «Ираа». Загрузка началась, че- 
рез несколько секунд файлы уже на сер- 
вере. Они появятся в правом кадре. Те- 
перь и с помощью обыкновенного брау- 
зерс можно определить, есть ли они. 
Вводим адрес ИНр://мииим спа! .ги/ 
—Нтаеп_тусотр/ и с радостью смот- 
рим, как появляется \\/еБ-страница с ри- 
сунком. Гип-гип! Ура! 

Видите, все очень просто, дешево и 
сердито. Теперь немного дополнитель- 
ной и важной информации. В любом ЕТР- 


клиенте можно найти функцию, опреде- 
ляющую режим загрузки файлов (Тгапз- 
{ег Моде): АСИ, Втагу и Аую. В режиме 
АЗС! необходимо загружать текстовые 
файлы, т.е. внашем случае — файл НТМЕ 
(или НТМ, ТХТ, а в режиме Втагу — дво- 
ичные файлы, т.е. картинки, архивы и все 
остальное. Аую выбирает самостоятель- 
но, в каком режиме будет происходить 
загрузка (АЗСИ, Впагу), но проконтроли- 
ровать его работу не мешает. 

Удаление файлов с помощью ЕТР-кли- 
ента происходит так же, как в «Провод- 
нике»: выделите файл и нажмите кнопку 
«Ре». Соответственно, переименование 
— Е2 или «Кепате». Создание поддирек- 
торий (новых папок] на сервере — 
команда «Маке Чтесюгу» (либо похожая 
для разных программ. Кстати, попробуй- 
те сделать папку на сервере с помощью 
браузера. Ответы присылайте на Е-Мой 
© Все эти команды ЕТР-клиента вызыво- 
ются щелчком правой кнопкой мыши. 
Чтобы прекратить загрузку, выберите 
«Соттапа5 — АБогь (ЕЯ, обновить со- 
держимое любого окна — «Ме — 
Кейезй» (Е5] 

Еще одно полезное и важное отличие 
ЕТР-клиента от броузера —возможность 
назначения прав доступа к файлам. Это 
нужно, прежде всего, для установки СС|- 
скриптов (об этом в другой раз]. Кстати, 
сделать это не сложнее, чем создать 
\У\еБ-страницу. И еще открою большую 
и страшную тайну: для установки скрип- 
тов даже не надо изучать новый язык. До 
того, как займемся скриптами, нужно 
еще добавить ссылку на страницу в раз- 
личные поисковые системы и каталоги, 
стать участником баннерной системы, с 
установкой на страницу баннеров, по- 
ставить счетчики рейтингов страниц ит.д. 
Работы, оказывается, «непочатый край», 
До следующих встреч 


Издательство приглашает 


начальника центра 
конльютерной верстки и дизайна 


Обяза ые ания: 

}> опыт работы с подобными функциональными обязанностями; 

}> админ. навыки, организованность, уравновешенный характер; 

> умение решать возникающие проблемы в сжатые сроки; 

}> доскональное владение ВТР-системами, растровыми 
ивекторными редакторами, навыки дизайнера; 

}> знание компьютерного «железа», решение конфликтов; 

> знакомство с сетями ИЙЛМТ (желательно - администрирование); 

| обыденные знания {Ес ета, Интернет). 


ЕЯ < ЕЕ 


Совсем необязательные Я 

> знакомство с процессами фотовывода, фотонаборными 
автоматами, печатными машинами и печатными процессами; 

> владение английским языком! № навыки программирования; 

> знание основ электротехники! №» наличие домашнего телефона. 


Гарантируем достойную оплату без задержек. 
Возможны перспективы служебного роста. 


Наш телефон: 458-49-29. 
Е- тай: абергсз$@риеесот.певиа 


Наталья 


ОРИЩУК-ПУТЕВОДНАЯ 


«КАКОМ КСКАПЬКОТЕР» 
№21 25.05.99-31.05.99 


ПТР 


С чего начинается театр? Правильно — с вешалки. А с чего начинается театр виртуальный? Конечно же, с ин- 
тернетовского линка. Вот в Сети звучит третий звонок, занавес медленно поднимается, открывая нам... Что? 


Поиски украинских театральных страничек нельзя назвать 
очень уж результативными. Скорее, наоборот. Ибо даже лучший 
отечественный классификатор «Афрйа Соиптёег» (Ир: / /миилм. 
а-соитег.Юеу.иа/птета.Внт смог обнаружить в разделе 
«Искусство» только два специальных сайта: интернет-вариант 
«Театрально-концертного Киева» №Нр:/Лаеу.зоуат. 
сот:8101 /Меанте/ и «Театр Андрея Жолдака» №Нр:// 
млими.тпоФаК.гес.сот/). Знакомый каждому театралу перио- 
дический журнал не радует динамикой — единственный и самый све- 
жий номер датирован началом 1999 года. Со всеми вытекающими 
последствиями: новогодними премьерами, дедо-морозовскими при- 
баутками и официальной хроникой полугодичной давности. Репер- 
туар театров более приближен к современности — мартовская 
афиша свидетельствует о том, что месяца два-три назад рука созда- 
телей еще касалась «Тестрально-концертного Киева». Возможно, 
еще через несколько месяцев нам посчастливится узнать о киевских 
постановках апреля и — кто знает — даже моя 1999 года, 

Однако, исследовав нашу археологическую находку (мартов- 
ский репертуар}, мы обнаружили, что название театра «Браво» 
окрашено в обнодеживающий синий цвет. Казалось, эта тропин- 
ка ведет к персонольной страничке театра. И она действительно 
привела, но не к «Браво», а к театру «Дружба», точнее — к гаст- 
ролям Омского государственного музыкального тестро! 

Страничка «Театр Андрея Жолдака», в отличие от сервера 
вышеназванного журнала, радует взор интернет-теотрола. На 
данный момент это, пожалуй, лучший театральный сайт в отече- 
ственном виртуальном пространстве. Строгий, но стильный ди- 
зайн главной странички представляет нашему вниманию основ- 
ные разделы: «Вистови», «Андрий Жолдак», «Театральна афиша», 
«Благодийний продюсерський фонд» и «Ёдео». Конечно, не обо- 
шлось здесь без чрезмерных восхвалений главного героя 
Жолдока. В «Виставах» приведены истории постановок трех со- 
мых «раскрученных» его спектаклей: «Не боюся арого вовка», 
«Швейк» и «Кармен». Эпитеты вроде «ошеломляющий», «гром- 
кий», «кассовый» и т.д. с описанием количества публики, гаст- 
рольных турне и призов сопровождают посетителя в течение 
всего путешествия по сайту. В главе «Андрй Жолдак» нас встре- 
чает исчерпывающий перечень спектаклей режиссера, включая 
репетиции, не дожившие до своих премьер. «Театральна афиша» 
— это и вправду самая настоящая афиша «Трех сестер», оче- 
редного творения Жолдака. С «Благодйним фондом» все и так 
понятно — перед нами рассказ о спонсорах всех жолдаковских 
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постановок. И, наконец, украшение сайта — «дес»: под назво- 
нием каждого из трех спектаклей расположены экраны телеви- 
зоров с застывшими стоп-кадрами. Клик — и картинка оживет. 
Пожалуй, на этом прелести украинских тестральных интернет- 
просторов и заканчиваются. Хотя дотошный театрол, зайдя на наш 
самый патриотичный «поисковик» «нтерМетр№» (В Нр://млим. 
ицеглен1.пе!/со!-Ыт/1 /5?дуегу=театр+Театри), среди «Те- 
атру бодарта», «Про Аудю» и призрачного «Кийвського 
театру балета» (с подзаголовком «Десь у |нтернет»} отыщет 
персональную страничку Киевского театра им. Ивана 
Франко (ННр://5.Юеу.иа/еует!$/геремоте/). По но- 
званному одресу проживают довольно странные геометрические 
значки и большая надпись «Рсу-ЬЙ», что по-нашему означает 
«афиша». Вопреки ожиданиям, надпись не ведет никуда. А вот нс- 
жав на соответствующую кодировку, можно попасть в комнату под 
внушительной вывеской «78-й театральный сезон». Как выясняет- 
ся, это сезон 1997/98 года, и последние сведения датированы мс- 
ем.1998 г. Так что «Театрально-концертный Киев» сего новогодни- 


‘ми поздравлениями, оказывается, еще не предел мобильности. 


Тем:не менее, сама структура репертуара франковцев вовсе не 
так плоха. Многие спектакли выделены синим цветом — к ним при- 
лагается особая информация. Аннотация, постановщик, актеры, 
длительность действа — для рядового зрителя сведения отнюдь не 
бесполезные. Один недостаток — все это было ровно год назад... 

Произведя ряд манипуляций, автору этих строк удалось об- 
наружить вторую часть сайта: Ир: //и.Юеу.иа/иКгатюап/ 
мйпт/сиНите/4песитез /УКгатКаОгата/ пех. !. По- 
мимо уже известных нам «Спектаклей 78-го театрального сезона», 
здесь имеются «Франювськ!вистави ! гастрольн! маршрути» и «Ак- 
тори-франюви». Первая глава представляет собой мини-учебник 
по истории укроинского театра 1921-1990 годов, а вторая — дол- 
гий пофамильный и поинициальный список всех октеров, когда-ли- 
бо работавших в «цитадели искусства» им. Ивана Франка. 

А теперь погрузимся в мир театра российского поисковика 
«ВатЫег» (ВИр://соитег.гатЫег.ги//лор100/ТНестте/ 
упаех.Ини.ги) — для «лицедейской» тематики тут имеется специ- 
альный раздел из восьми десятков названий. Набор их крайне эк- 
лектичен: Ефим Шифрин (И\р://млиими Л9д.го/-5ВИт/] мирно 
соседствует с Уильямом Шекспиром (Нр:/ /ммм. ава. 
го/-КозК/5/5НаКез. т). Шекспир, кстати, обладает весьма не- 
плохой страничкой: замечательный портрет, перечень драмотичес- 
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ких произведений (названия — в оригинале], краткая биография, 
полные тексты пьес, избранные сонеты и книги о великом драматур- 
ге, включающие даже «Театральный костюм эпохи Шекспира». 

Но как бы ни был хорош шекспировский сайт, шифринский 
все равно лучше. Афиши, интервью, фото, книги, пресс-релиз и 
воззвание к начинающим овторам присылать свои произведения 
в «Шифрин-театр». Жаль, что Шекспир в свое время не давал ин- 
тервью, не фотографировался и не составлял пресс-релизоь... ` 

Однако оставим грустные мысли и предадимся путешествию 
по сайту «Страницы московской театральной жизни» 
(Вир: //миилии естге. ги /тайт.Внт. Причудливые «иконки» 
приглашают вкусить все прелести современного тестрального 
мега-сервера. «Фото» представляет галерею портретов, создан- 
ных известными мастерами-фотографами. «Репертуары» знако- 
мят с расписанием московских спектаклей на сегодня, завтра, на 
неделю и весь месяц вперед (с примечанием: «Вам это нужно?»). 
Учитывая количество московских театров, вопрос уместен. Дабы 
не блуждать среди лабиринта многочисленных названий, авторы 
сайта присовокупили «усложненный поиск»: здесь выбор театра и 
выбор дня остается за Вами. Глава «Рецензии» откроет нам двери 
в мир статей о той или иной постановке. Тут собрано несколько 
десятков рецензий: название театра, ниже — спектокли, а за ни- 
ми — отзывы критиков: «Кругобщения» поможет завладеть специ- 
альным электронным подписным листом, а «Драматургия» — про- 
читать произведения, опубликованные в журнале «Драматург» 
(сюда прилагается и сборник пьес Антона Павловича Чехова]. 

И это лишь малая часть возможностей, предоставляемых сер- 
вером. Раздел «Ссылки» содержит едва ли не самый полный в 
мире список русскоязычных тестральных сайтов, плюс — основ- 
ные интернет-‹«мекки» западных театралов. В классификаторе 
«КапЫег» глава «Страниц московской теотральной жизни» да- 
же выделена в отдельный сайт под названием «Коллекция те- 
атральных ссылок» (№Чр:/ /Амули Пеате.ги /ПтК$.В1т|). 
Рассказывать о каждой ссылке в отдельности бессмысленно — на- 
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столько велико число линков. Персональные страницы большинст- 
ва театров Москвы, Питера и российских регионов (от Южно-Со- 
халинска до Воронежа], репертуары и бронирование билетов, 
сайты специализированных театроведческих изданий и «визитные 
карточки» некоторых «культовых» личностей. Здесь есть все: окоде- 
мическая строгость и эпатирующий авангард, изумительный про- 
фессионализм и катастрофическое «любительство» — выбирать 
посетителю. На тропинках «Коллекции» нам встретится страничка 
Романа Виктюка сервера «САУКШ» с пометкой: «Трепещите и 
даже такая экзотика, как «Екатеринбургский театр им. Кристины 
Орбакайте». Очень, кстати, добротный сайт авангардного театра 
под руководством некоего режиссера Преснякова (он, вероятно, и 
дал столь неожиданное название своему детищу. 

Среди богатств сервера мы обнаружим линки «Театры Кие- 
ва» и «Теотры Одессы». Адрес киевских театров оказался «лету- 
чим голландцем» Сети — когда-то он, возможно, тут был, но 
«давно и неправда». А «Театры Одессы» (ВНр: / /миги.расо. 
пе!/одезза/ЛТеа!те$/) нашлись быстро и весело, открыв ноа- 
шему восхищенному взору целых четырнадцать «храмов лицедей- 
ства». Возглавлял список знаменитый Одесский театр оперы и ба- 
лета, и мы уже приготовились увидеть сайт с изображением вели- 
чественного здания. Однако чаяниям нашим не суждено было 
сбыться — скупая черная таблица на белом фоне сообщала ад- 
рес, телефон и проезд (как добраться до театра городским транс- 
портом). Та же информация ожидала нас и за всеми остальными 
названиями: от «Творческого объединения «Маски» до «Русского 
академического драматического театра им. Иванова». 

Собрать минимальные сведения о каких-либо других украин- 
ских театрах не удалось. Нам остается только мечтать о том, что 
когда-нибудь, взглянув на экран дисплея, можно будет ощутить 
запах родных кулис, почувствовать ритм отечественной теат- 
ральной жизни и отправиться вечером в театр, прельстившись 
красочными интернет-афишами. 
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Студенты — народ смышленый и ле- 
нивый. Хотя «ленивый», наверное, не 
совсем правильное определение. Это 
так про них преподаватели говорят, а 
сами студенты и даже их родители пре- 
красно понимают, что у студентов про- 
сто на все времени не хватает, Так что 
правильное определение: студенты — 
очень занятые люди. Просто со всеми 
тусовками, дискотеками, видошками, 
квакерскими турнирами, проспушива- 
нием и просмотром музыкалок, а также 
необыкновенно полезными и поучи- 
тельными разговорами с друзьями и 
знакомыми как-то руки не доходят до 
всяких несерьезных рефератов, курсо- 
вых и разных дипломных работ, кото- 
рых так навязчиво требуют преподава- 
тели. Конечно, можно этих зануд по- 
слать куда подальше, но училки после 
этого становятся еще нестерпимее: кто 
начинает ныть, канючить, кто падает 
на пол и дрыгает ногами, а некоторые 
столь невоспитанны, что могут даже 
начать грозить, говорить, что, дескать, 
зачет не поставят, на экзамене завалят 
и прочую нецензурщину. Конечно, до- 
водить до такого препов не надо, это 
может плохо отразиться на их психике. 
Не проще ли содрать искомый рефе- 
рат в Интернете, там же подобрать ма- 
териалы к курсовой? Мой знакомый 
студент и к тому же один из авторов 
данного издания, когда дорвался до 
подходящих по тематике курсовой 
\У!еБ-сайтов, смог выдохнуть только: 
«Это же Клондайк» 

Кстати, поисковый сервер Пинг 
(ВНр://Лммиумилоррта.сот.иа) провел 
опрос, кто что ищет в Интернете. По 
этим результатом, познавательной ин- 
формацией для учебы интересуются 
39,84% опрошенных (больше всего; а 
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там были еще категории 
— общественно-полити- 
ческая, интернетно-ком- 
пьютерная, коммерчес- 
кая информация, и куль- 
тура, и отдых). 
Итак, ближе к телу. 
Вот несколько адресов: 
Студенты Московско- 
го государственного 
строительного универси- 
тета экономического фа- 
культета, который назы- 
вается «Экономика, 
Организация и Уп- 
равление в Строи- 
тельстве», создали свой сайт на ИНр:// 
ммм то5и.ги/еоц/ и делятся на строа- 
нице (ВНр://мимим тази.го/еоц$/Ве!р$ 
„Ыит) рефератами, лабораторными роа- 
ботами и шпаргалками с людьми, у кото- 
рых такие же проблемы. Кстати, ребята 
просят, если в вашем компьютере зава- 
лялось что-то такое, бросайте на их сайт. 
Тем, у кого задолженности по анг- 
лийскому, пригодится сойт (М Мр:// 
млиуг.атгйттеги.сот/аомтосЯЛапеу 
В /аомтюадета. Вт). Здесь дают 
уроки иностранных языков, осуществля- 
ютперевод документов, учат, как найти и 
пользоваться словарями в Интернете. 
Рефераты на любые темы распо- 
ложены также на №Мр://мгмими.$Ку- 
сгарег.сот.иа/е5зау.Инт/. Купуйте 
укра!нське! Наш это сайт. Но не так да- 
леко так же страдают и так же думают 
о вас другие студенты. Всевозможные 
рефераты, курсовые, лабораторные 
для группы ОД студентов МАДИ на 
ВНр:/ / п. та@.ги/-оаа1/о1а/1Пе5. 
Вит /, где представлены демо-версии 
рефератов, курсовых и т.п., которые 
эти студенты писали и проходили. 
Пользуйтесь ими. Они 
помогут вам  подгото- 
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подаватели и перекрыли кислород: 
сайт вчера не открывался. 

Для студентов-медиков классный 
сайт с музычкой, где есть все или почти 
все: ИСТОРИИ БОЛЕЗНИ; РЕФЕРАТЫ; 
ЛЕКЦИИ; ШПАРГАЛКИ. Истории болез- 
ни, оказывается, такая нужная студентам 
вещь (конец сессии — горячая пора для 
нописаний историй болезни, ведь каж- 
дая кафедра считает себя просто обя- 
занной задать студенту историю болез- 
ни, хоть самую маленькую, но напиши. 
Поэтому поможем друг другу — ведь все 
люди братья, особенно студенты.) Все 
это на ИМр://ммм тееБеелесКпо.гу/ 
запо!9 /тевег. Инт. 

На рефераты можно и подписаться, 
причем в любой подходящей вам коди- 
ровке — Ко!, мп, 90$, 50, тас. Подписка 
на рассылку «Новые поступления 
московской коллекции рефера- 
тов». Данная рассылка и поиск по кол- 
лекции рефератов, обмен баннерами, 
небольшой Нер для работы с Коллекци- 
ей представлены Московской Коллекци- 
ей КЕРЕРАТ5, в которой Вы сможете най- 
ти рефераты, курсовые работы, дипло- 
мы, доклады, сочинения и другие студен- 
ческие и школьные работы. Адрес: 
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ИГСТОРЕН БОЛЕЗНЕ; РЕФЕРАТЫ; ЛЕКЦНИ: ШПАРГАЛКИ. 
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Людям побогаче на известном «ха- 
лявном» сайте ВНр://млиим.Ва!уауа. 
ги/топосШи5/ предоставляется (но не 
просто так} помощь в написании студен- 
ческих работ, сочинений, рефератов, 
курсовых, дипломов, докладов, научных 
статей, диссертаций. Это индпошив, а 
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| предметам, а некото- 
рым даст возможность 
использовать их как 
| «болванку», так любят 
вырожаться большин- 
ство преподавателей. 
Искать можно здесь по- 


= братья, особенно ктуденть!] Ни Ба разному: курс Предмет, не ширпотреб. Все это предлагают и на 
Акушерство и Гинекология. фиброивые марок, формат Описанием на- сайте ВНр://ммм.ге@ ВИ. $1га.го/ 
Нет ГЕ. звание Авторы. Одна, “9тее!/гахпое /гефега! Вт: группа 
г аня понес проблема: видно до ха- интеллектуалов напишет рефераты на 
а видио висты повод ягоды: лявы добрались и пре- Любую тему. Сделают расчетные и гра- 
вуду очень призтаттелея фелм чы вывоены соб саоа вслирыя болеем, ню лькмето сделить мадьсав лом вы вору У ЕОВАЕ За ЕЕ, 
уросиба тара онтраекос. „брат иметь, фозмалний м `оочи дави а пару риф о илу.. Е 


——— дд —. - ——_ = = 


«КАМ КОКАГЬКОТЕР» 


Е-той: и @тусотр.сот.иа 


фические работы, курсовики, дипломы, 
чертежи, цветное и ч/б сканирование 
текста и графики, оформление дипло- 
мов и других материалов. Их реклама 
гласит: «Все работы на 100% не из !ег- 
пен Также привлекаются грамотные сту- 
денты для совместной работы. Образцы 
уже сделанных ими работ вы можете по- 
смотреть на этом сайте. Может, что-то 
из этого вам понадобится — тогда заби- 
райте!ь 

С другой стороны, может, кому-то все- 
таки хочется потешить свое тщеславие и 
написать самому классное исследова- 
ние. Сходите на Сервер Российского 
НИИ развития общественных сетей 
в г. Москва по адресу (ИНр:/ мм. йрп. 
пе!:8080/Лиотав/]. Служба ИНФО- 
МАГ ставит своей целью распростране- 
ние по компьютерным сетям библиогра- 
фической и другой научной информации, 
в первую очередь оглавлений научных и 
технических журналов, а также зарубеж- 
ных научных электронных бюллетеней. 


ПО ПЕЗ 
ЯЗ «НАЧАЛ 


Служба является вне- 
штатной и работает на 
бесприбыльной основе, 
пользуясь поддержкой 
Миннауки РФ, Российско- 
го фонда фундаменталь- 
ных исследований, Мос- 
ковского физико-техниче- 
ского института, Россий- 
ского НИИ развития об- 
щественных сетей и Ассо- 
цисции КЕГАЕМ. (Пере- 
чень организаций приве- 
ден, чтобы показать, на- 
сколько серьезное внимание уделяется 
этой действительно уникальной инфор- 
мационной службе.) Часть материалов 
предоставляется службе из ВИНИТИ и 
Библиотеки естественных наук РАН. На 
этом сервере в режиме онлайн вы може- 
те познакомиться с оглавлениями десят- 
ков научных журналов, а также прочитать 
электронные версии.ряда журналов и да- 
же книг. 
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ЬНОГгГО КУРСА 


«СЕТЕВОМ АКАДЕМИИ» 


По вопросам приобретения «Курса» и обучения, обращайтесь в 
учебный центр «Сетевая Академия», тел.(044) 441-6779. «Курс» создан 
на основе опыта обучения более 3000 человек. 


Ассе55 

Создавайте резервные копии Ваших 
приложений (баз данных) и обновляйте 
их по возможности ежедневно. Если что- 
то случится с файлом базы данных, Вы 
можете потерять весь Ваш многодневный 
труд по ее созданию и заполнению. 

Мсгозой Ассезз 97 может работать под 
управлением как У/паом5 95, так и УИп- 
домиз МТ. Для корректной работы Мсгозой 
Ассезз 97 с русскими шрифтами исполь- 
зуйте русскую версию УМпао\миз 95128 МИп- 
о\з МТ 4.х для правильной рабрты со 
шрифтами достаточно установить в кон- 
трольной панели русский язык по умолча- 
нию и в каждом профиле пользователя: 

В ходе работы с приложением 
Мсгозой Ассезз файл приложения (с рас- 
ширением. т} при внесении изменений 
в базу данных может расти. Чтобы не по- 
терять данные, следите за наличием до- 
статочного свободного места на диске. 


|птегпе! Ехрогег 

Если для просмотра страницы недосто- 
точно площади окна обозревателя, пе- 
рейдите к полноэкранному режиму про- 
смотра — командой «Вид\Во весь экран» 
(Ме\ЛЕИ 5сгееп). Для управления просмо- 
тром и обозревателем в этом режиме Вы 
можете пользоваться стандартной пане- 
лью инструментов и полосами прокрутки, 
доступны также кнопки восстановления и 
закрытия окна обозревотеля. 

Если основной шрифт, которым отоб- 
ражается содержимое страницы, слишком 


мал или слишком велик, воспользуйтесь ко- 
мандами меню «Вид\Шрифты\ Самые 
крупные — Крупные — Средние — Мелкие 
— Совсем мелкие» (Ме\\Ротз\!агаез! — 
Гагдег — Мебигя — Этайег — Этойез} или 
аналогичным меню, появляющимся при 
щелчке кнопки Шрифты (Рог! панели инст- 
рументов обозревателя. 


Если при просмотре русскоязычной 
страницы нельзя прочитать ее текст, она, 
возможно, создана с использованием 
кодировки КОЙ-ВР. Попробуйте дать ко- 
манду меню Вид\Шрифты\Кириллица 
{КОИ-8Р) [МемАРомз\Суп!е  АрбаБе! 


| Служба “Инфомаг“ поддержнилется 
| Российским фонаом фунламенуальных меслелований 


я СЖ 7 ПБ мас виа = 


. 
= Информация о рэссылке матернелов И 


ря еобМАТНОЯ 


Икеогале Бо ДаАмАЕ т ЗВ ваЙ 


Может, и правда, пучше писать са- 
мому. Тут не обойтись без библиотеки, 
а синтернетью библиотека всегда под 
рукой. На сайте И\р://БезЬгагу. 
ог9.ги/ есть много всего, но это чте- 
ние больше развлекотельное. Хотя, ес- 
ли среди вас есть филологи, вот вам 
первоисточник и материал для иссле- 
дования. 

Счастливой охоты, спудеи! 


Оветы 


(КОТ 8К]]. Для обратного переключения 
служит команда Вид\Шрифть\Кирилли- 
ца (МИпаомз) [МемАРоп Сус Арро- 
Бе! (МИпаом $}. 

Если при просмотре \У/еБ-страницы 
вся необходимая информация уже загру- 
жена, но процесс загрузки продолжает- 
ся и мешает работать, щелкните кнопку 
Останов (ЗЮРр). 

Если загрузка УУеБ-страницы проис- 
ходит необычно медленно, кликните сна- 
чала по кнопке Останов (З!юр}, а затем 
— Обновить (Ве Чтез|). Возможно, по- 
вторная загрузка пройдет быстрее. 

Если площадь окна обозревателя кажет- 
ся Вам недостаточной, даже когда оно мок- 
симально развернуто, попробуйте кнопкой 
инструментальной панели «На весь экран» 
(Рб6сгеег) или командой «Вид\Во весь эк- 
ран» (Ме\/\ЕИЙ Зсгееп} развернуть окно 
Мсгозой тете! Ехргег 4.0во весь экрон. 


<==Предоставляем выделенные линии 
<==Рассматриваем и предлагаем проекты о 
совместной деятельности 
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«КАКОМ КОЛАГИЬКОТЕР» 
№21 25.05.99-31.05.99 


Сергей ТОЛОКУНСКИЙ и. сот.иа] 


И сказал Бог: Да будет твердь посреди воды, и да отделяет она воду от во- 
ы... И назвал Бог сушу землею, а собрания вод назвал морями 
Бытие, Глова 1, Стихи 6,10 


Как прекрасен мир, окружающий нас! Прозрачные реки и озера, бездонные 
океаны, заснеженные горы и зеленые равнины... облака, звезды. А как поража- 
ют воображение пустынные лунные и марсианские пейзажи — действительно, 
природа не менее величественна и прекрасна, чем человек. Пытаясь запечат- 
леть образы мироздания, художники рисуют пейзажи, фотографы делают вели- 
колепные снимки, а поэты доверяют слова бумаге. Мы же попробуем создать 
свой мир с помощью пакета Вгусе ЗО от фирмы МеюСгеайопз. 


Наверняка у каждого в глубине созна- 
ния есть полочка, где пылится пара-трой- 
ка нереализованных шедевров. Взять бы 
да и нарисовоть, но вот беда — рисовать 
на бумаге умеют далеко не все. Я, но- 
пример, не умею. И тем не менее, 
выход есть — существует мно- 
жество программ для трехмер- 
ного моделирования. В них Вы 
не проецируете трехмерный мир на 
двухмерную плоскость листа самостоя- 
тельно, как это делают художники, а, 
вместо этого, создаете трехмерные мо- 
дели, располагаете их в пространстве, 
накладываете на них текстуры, освещае- 
те сцену источниками света, а затем на- 
жимаете кнопку Кепдег и... приложение 
«рендерит» созданную Вами трехмер- 
ную картину, то есть переводит ее на 
двухмерный экрон. 

На РС платформе, пожалуй, нет про- 
граммы трехмерной графики, которая 
умела бы делать все. Например, в 3) 
Зо реализован мощный аппарат для 
создания сложных трехмерных моделей, 
неплохо сделана анимация. К сожаоле- 
нию, со световыми эффектами дело об- 
стоит хуже. Например, «нарисовать» 


молнию или какую-нибудь вспышку очень 
трудно. А вотв Роеге (МК, №5, 1999, С. 


12-13] «одной левой» можно «сле- 
пить» человеческую фигуру и заста- 
вить ее двигаться. Однако на этом 
возможности Розег’‘а исчерпывают- 
ся. Поэтому для создания сложной трех- 
мерной сцены зачастую приходится 

пользоваться сразу несколькими 

графическими пакетами. 

Область применения Вгусе ста- 
новится ясной сразу же после запуска. 
На заставке изображены горные пики, 
покрытые снегом, облака и вечнозеле- 
ное хвойное дерево. Итск, в Вгусе мы бу- 
дем рисовать преимущественно пейза- 
жи, хотя этим его возможности не огра- 
ничиваются. 


Что нового? 


В данной статье мы поговорим о чет- 
вертой версии Вгусе ЗО. Что же измени- 
лось по сравнению с предыдущей? В об- 
щем-то, не так уж и много. Во- 
первых, появилась очень удоб- 
ная «небесная лаборатория» 
(ЗКу 126}, которая позволяет бы- 
стро настроить вид неба. Во- 
вторых, изменения коснулись редактора 
текстур и анимационного модуля. В-тре- 
тьих, появилось много новых фильтров 
для экспорта и импорта объектов и изоб- 
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ражений (чего стоит только поддержка 
УКМИ. Ну и, наконец, исправлены неко- 
торые глюки, которые были в версии 3.1. 


Начинаем работу 


Инсталляция Вгусе ЗО проходит аб- 
солютно гладко. Вместе с приложением 
предлагается установить Меаягеат 
Р№9-т для Мебсаре Мамосюг или 
1ете! Ехргег. На жестком диске чет- 
вертый Вгусе занимает примерно 75 Мб 
— практически столько же, сколько и тре- 
тий (вот если бы так же поступала 
Месгозой, выпуская очередной ОЁсе ®). 

Оформление пакета осталось практи- 
чески без изменений. Для тех, кто не зна- 
ком с предыдущей версией Вгусе или с 
другими продуктами Ме!асгеайоп$, сооб- 
щаем: интерфейс программы 
производит очень хорошее впе- 
чатление. Работать в интуитив- 
но понятной, оригинальной и 
попросту красивой среде очень 
приятно. Конечно же, выпуклые шарики, 
стрелочки и кнопочки могут вызвать улыб- 
ку у профессионалов. Тем не менее, мани- 
пулировать сценой в Вгусе удобно и про- 
сто — ачто еще нужно? 

Создадим новую сцену. Для этого 
нужно зайти в меню «Ре — Мем/ Роси- 
тепь и выбрать параметры рисунка — 
разрешение, пропорции и качество 
сглаживания линий (© сглаживании пого- 
ворим подробнее чуть позже}. В новую 
сцену автоматически помещается плос- 
кая панель и камера, направленная пря- 
мо на режиссерское кресло (в котором 
как бы находитесь Вы}. Переключение на 
камеру и обратно на кресло осуществ- 
ляется одним щелчком мыши. Можно вы- 
брать также вид сбоку, сверху, снизу или 
же произвольно повернуть всю сцену: К 
сожалению, при работе со сложными 


«КАМ КОКАГИЬКОТЕР» 
Е-тай: ию@тусотр.сот.ша 


сценами иногда бывает трудно доброть- 
ся до конкретного объекта (ну не отобро- 
жает Вгусе одновременно несколько ви- 
дов, как это делает 302 ЗюаЮ)}, но эту 
проблему можно решить, разделив объ- 
екты на семьи (юте$}. 

Кстати, практически все пиктограммы, 
лнарики и кнопочки, которые видны на эк- 
ране, выполняют какую-нибудь функцию 
(например перемещения по сцене, из- 
менения угла зрения или просто запо- 
минания текущей позиции). Так что не 
бойтесь, нажимайте и пробуйте. 


Создание объектов 


В верхней части экрана находится 
меню, состоящее из четырех пунктов: 
Стесе, Ед, ЗКу&Род и Та. Зайдя в 
Сгесте, Вы сможете добавить водную 
поверхность, рельефное поле, камни 
или же просто стандартные примити- 
вы: куб, цилиндр, тор, пирамиду и т.п. 
Здесь же находятся разнообразные 
источники света: рассеянный, напров- 
ленный квадратный, направленный ра- 
диальный и т.д. 


будет довольно трудно — я для этой цели 
использую другие пакеты трехмерного мо- 
делирования. Впрочем, учитывая большое 
количество встроенных фильтров для им- 
портирования объектов из разных графи- 
ческих форматов, об упомяну- 
том недостатке можно забыть. 
Начинающие художники 
найдут для себя в пункте Сге- 
сйе много полезных объектов. 
Это различные ландшафты (от 
русла реки а ю Большой Кань- 
они Лунных дюн до прикольной 
улыбающейся рожицы), дере- 
вья (елочки, кактусы и просто 
болотная трава), проимпортированные 
геометрические объекты и т.д. Все это 
можно использовать в своей сцене. 


Ну, а теперь перейдем к пункту Е@Й. 
Здесь Вы можете перемещать, вращать 
объекты и изменять их размеры. Кроме то- 
го, именно отсюда возможно попасть в'ре- 
дактор материалов, который заслуживает 
самого пристального внимания. 


% 
# 


Прежде всего, редактор мате- 
' риалов Вгусе предоставляет боль- 
шой набор готовых текстур. Для об- 
легчения поиска они разделены по 
категориям: простые, равни- 


ла, металлы и т.д. Кроме 
обычных текстур, формирую- 
щихся на основе какого-нибудь 
рисунка, Вгусе позволяет работать 
с так называемыми процедурными 
— текстурами. Вы можете в букваль- 
нем смысле запрограммировать рисунок, 
который будет натянут на объект: это и 
замысловатые орнаменты, облака, огонь, 
психоделические изображения. Количе- 
ство и разнообразие предлагаемых ма- 
териалов поражает, для начинающих 
пользователей здесь просто рой. 

И все же наступает момент, когда хо- 
чется создать свою текстуру. Нет проблем 


— Вы можете выбрать три битмапа, кото- 
рые будут накладываться друг на друга, 
вручную настроить выпуклость, степень 
А вот создать «навороченный» объект: металлизации, прозрачность материала, 


изменить карту и способ наложения и т.п. 
Вас не устраивают статические текстуры? 
Вы хотите, чтобы вода в реке текла, © об- 
лака на небе двигались? Редактор мате- 
риалов Вгусе’а позволяет создавать даже 
анимированные текстуры! 


ит Редактор поверхностей 


Видимо, учитывая направленность 
Вгусе’'а на моделирование пейза- 
жей, разработчики уделили особое 
внимание редактированию по- 
верхностей, выделив отдельно 
9 Теггат ЕЯНог. Сразу скажу, 

штука довольно громоздкая и 
не очень удобная. Создать краси- 
вую и реалистичную поверхность 
довольно трудно, легче взять гото- 
вую и отредактировать. Правда, и 
здесь Вас ожидает неприятное от- 
крытие — операция Ипао работает 
только на один уровень назад, так 
что в случае чего придется начи- 
нать все сначала. Но при некото- 
ром терпении и старании, я думаю, 
‚можно достичь хороших результа- 


тов, тем более что инструменты предо- 
ставляются неплохие: Вы можете регули- 
ровать количество пиков, плато, эрозию 
и тп. Кроме того, рельеф возможно на- 

рисовать и от руки, а потом отре- 


ны, горы и камни, жидкости (в дактировать. 
том числе моря, реки и озе- Е 
ра}, облака и туман, стек- $КУ ы 


Перейдем к третьему пункту 
меню — небесной лаборатории. 
Она предназначена для управления 
различными параметрами неба. Можно 
настроить цвет {зеленое небо выглядит, 
кстати, весьма оригинально}, управлять 
параметрами тумана (цветом, плотнос- 
тью и высотой над нулевым уровнем), 
дымкой над горизонтом и т.д. Вгусе зна- 
ет, что у Земли есть спутник Луна. Вы мо- 
жете изменять фазу Луны и освещен- 
ность ее темной и светлой части. Про- 
грамма даже заполнит небо звездами и 
кометами. Провда, я не узнал ни одного 
созвездия, а кометы выглядят немного не- 
естественно, зато Луна очень смахива- 
ет на настоящую. Более того, у кромки 
горизонта Солнце и Луна меняют цвет 
и становятся больше — этот эффект ре- 
ализован очень красиво. Кроме того, 
Вы можете управлять облаками (куму- 
лятивными и стратосферными отдель- 
но!], изменяя их насыщенность, цвет, 
форму и расположение. Ну, и напосле- 
док включите радугу, она сделает Ваш 
мир прекраснее и радостнее. 


ГАвавевле20102с] 


Возможности Вгусе не ограничива- 
ются созданием статических изображе- 
ний. Анимируется практически все, начи- 
ная от объектов и заканчивая текстурами 
и атмосферой. Ролик, показывающий 
восход Солнца над океаном, смотрится 
просто отлично, асобенно когда вода 
блестит и переливается всеми цветами. 
Для того чтобы объект начал пере- 
мещаться в пространстве, необходимо 
привязать его к какой-нибудь траекто- 
рии. Вгусе предлагает использовать не- 
сколько десятков: встроенных траекто- 
рий движения, и, конечно же, Вы може- 
те создавать и собственные. Кстати, со- 
ми траектории тоже являются объектоа- 
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ми, а это значит, что их возможно «при- 
вязать» друг к другу. В этом случае, если 
к движущейся траектории привязать 
объект, то его перемещение станет до- 
вольно сложным и оригинальным. Ани- 
мационный ролик можно сохранить в 
формате АМ или ОщсКТите Моме, а 
при последующей обработке наложить 
на него звук. 


Скорость работы 


В документации сказано, что для 
работы с Вгусе ЗО уег. 4 требует- 
ся Репнит-совместимый процес- 
сор, 32 Мб памяти и 75 Мб ме- 
ста на жестком диске. В принци- 
пе, при перемещении и редскти- 
ровании сцены программа прок- 
тически не тормозит даже на Реп- 
Нот 200ММХ. Хотя, если Вы использу- 
ете много сложных объектов, то начи- 
наются проблемы. А вот на Репнит 
Н/400 с видеокартой КмаёХ Вгусе иде- 
ально «бегает» даже в сложных сце- 
нах. Ну и, конечно же, для комфортной 
работы необходимы хотя бы 64 Мб 
оперативной памяти, иначе готовьтесь 
к постоянному свопингу. 


НАСТ — мы 


А вот скорость ренде- Г 
ринга Вгусе не очень высо- 
кая. Здесь я хочу вернуться 
к вопросу о сглаживании 
линий (апй-айа$то}. Про- 
блема вот в чем: наклон- 
ные линии отображаются 
на экране небольшими ус- 
тупами, что делает изобро- 
жение некрасивым. Для 
«компенсации» этого не- 
приятного эффекта исполь- 
зуется специальный алго- 
ритм сглаживания. Вгусе 
предлагает две степени 
апн-айа$т9: погта! и 
зире!пе. Качество сглаживания, конеч- 
но же, выше в режиме зиреШпе, однако 
разница «невооруженным глазом» прак- 
тически незаметна. Зато скорость рен- 

деринга в этом случае подает в не- 
сколько раз. Поэтому я бы реко- 

мендовал использовать режим 
зире#пе только для создания 
окончательного варианта изоб- 

# ражения. 
®— __ Нусесли Вы собираетесь со- 
здать анимированный ролик, то при- 
дется запастись терпением и быстродей- 
ствующим компьютером. Ведь, напри- 
мер, если на просчет одного кадра слож- 
ной сцены уходит полчаса, то на весь 
фильм — несколько суток. Поэтому, 
прежде чем записывать ролик, отренде- 
рите ключевые кадры и посмотрите, нет 
ли там ошибок. Ведь будет обидно по- 
тратить уйму времени на расчет фильма, 


жами, логистика, 
финансовых и товарных потоков 
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а потом обнаружить в нем мелкий глюк и 
начать все заново. 


Содержимое дисков 


Четвертая версия Вгусе ЗО записана 
на два диска СВ КОМ. Кроме самого па- 
кета Вгусе там содержатся дополнитель- 
ные библиотеки ландшафтов, неба, текс- 
тур и тд. Также может оказаться полез- 
ной электронная документация и Нлюпа|. 
Ну, а на втором компакте Вы найдете 
множество готовых сцен и подробное 
описание того, как сни создавались. Учи- 
тесь и творите! 


Итак, новая версия Вгусе ЗО пред- 
ставляет собой практически идеальное 
средство для моделирования любых пей- 
зажей — от живописных долин с лесами и 
озерами до мрачных сцен Армагеддона 
с оранжевыми тучами и запитыми кипя- 
щей павой скалами. Впрочем, в случае 
если в сцене небо и солнце Вам не нуж- 
ны, никто не мешает создать закрытое 
«помещение» и поместить туда все ос- 
тальные объекты и источники света. Да, 
Вгусе практически не имеет средств для 
моделирования сложных трехмерных 
объектов, но их можно проимпортиро- 
вать из других приложений, например, из 
ЗО маю (правда об анимации при этом 
придется, скорее всего, забыть). Зато 
световые эффекты реолизованы замечо- 
тельно, лучи преломляются и отражают- 
ся от поверхностей, как настоящие. 

Ну, а новичкам Вгусе наверняка от- 
кроет двери в захватывающий мир трех- 
мерной графики. Творите и наспаждай- 
тесь, и да посетит Вас Муза! 

Р.$. Напоследок я хотел бы пореко- 
мендовать зайти на сайт (Вр: / ммм, 
тегасгеаНопз. сот]. Тут Вы сможете 
найти информацию не только о Вгусе, но 
и о других продуктах МеюсгеаНопз, да 
еще и поучаствовать в ежедневном кон- 
курсе на лучшее изображение. Кроме 
того, существует несколько УЗЕМЕТ кон- 
ференций, где тусуются «брисоголики», 
— там Вам всегда ответят на любые во- 
просы о Вгусе. Ну, а количество М/М/И!- 
галерей, в которых выставлены работы, 
сделанные в Вгусе ЗО, исчисляется мно- 
гими десятками, 


«РАЮ КОМЛАГЬКОТЕР» 
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Давайте поговорим о средствах 
анализа данных, которые представля- 
ет эта программа. Очень часто возникает 
необходимость в сортировке инфор- 
мации. МсгозоН Ехсе| позволяет упоря- 
дочивать материал по нужному критерию. 
Вернемся к одному из примеров, описан- 
ных в прошлой статье. Мы воспользуемся 
таблицей командных состязаний по ОиаКе 
(см. таблицу). Не правда ли, хорошо было 
бы отсортировать в ней игроков по кла- 
нам или по убыванию числа фрагов? 

Первое сделать очень просто. Выделите 
все ячейки таблицы, начиная со столбца, где 
набраны кланы, и ножмите кнопку «Сорти- 
ровка по возрастанию» (или «Сорти- 
ровка по убыванию»). Теперь игроки в 
таблице разделены по кланам. Почему 
Ехсе| отсортировал таблицу именно по 
столбцу ©? Все дело в том, что при нажатии 
этих кнопок программа производит класси- 
фикацию указанной области по столбцу, с 
которого было начато выделение. 

Составить таблицу по убыванию коли- 
чества фрагов несколько сложнее, по- 
скольку МисгозоН Ехсе| может сортировать 
только смежную область ячеек, То есть ес- 
ли Вы, например, выделите сначала ячейки 
одного столбца, а затем, удерживая кла- 
вишу «СИ\», второго (пусть даже соседне- 
го), то программа выдает сообщение о не- 
корректных действиях с вашей стороны. 
Чтобы все-таки отсортировать нашу таб- 
лицу по количеству набранных фрагов, вы- 
делите ее и в меню «Данные» выберите 
пункт «Сортировка». В появившемся 
блоке диалога «Сортировка диапазо- 
на» зодайте порядок сортировки и но- 
жмите кнопку «ОК». С помощью этого ди- 
алогового окна можно также отсортиро- 
вать таблицу не по одному столбцу, а по 
нескольким (например, сначала по кла- 
нам, а затем по числу фрагов]. 

Помимо сортировки Ехсе! предоставля- 
ет возможность фильтрации данных. 
Давайте сделаем так, чтобы в нашей тоб- 
лице остались только члены клана «У/езЪ. 

Сначала выделите заголовки столбцов 
данных. Затем в меню «Данные» выберите 
пункт «Фильтр», а в нем подпункт «Авто- 
фильтр». После этого в выделенных ячейках 
появятся кнопки просмотра выпадающего 
списка. Выберите в списке столбца, где на- 
браны кланы, пункт «ММезт», и в таблице ос- 
танутся только игроки этого клана. На мой 
взгляд, это очень удобно. Также обратите 
внимание, что номера строк, в которых нахо- 
дятся данные, и кнопка раскрытия списка в 
столбце с кланами изменили свой цвет. Это 
напоминание Вам о том, что отображена не 
вся таблица. Чтобы вернуть ее к прежнему 
виду, выберите в списке пункт «Все». Давой- 
те теперь сделаем так, чтобы в таблице ото- 


5 АА ЗЕ ИЕ Вы 
РИВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ 


бражались только игроки, набравшие фро- 
гов больше указанного Вами числа. Выбери- 
те из списка в колонке «Фраги» пункт «Ус- 
ловие». Затем в появившемся окне в пер- 
вом списке установите пункт «больше», а 
во второй введите нужное число. После но- 
жатия на кнопку «ОК» в таблице останутся 
только те строки, где значение столбца 
«Фраги» больше указанного. 


"Иногда вс возникают ситуации, когда тре- 
буется произвести обратный просчет по 
формуле. Классический пример такого 
рода вычислений — начисление зарплаты. 

Фирма выделяет своим работникам ка- 
кую-то сумму. Затем из нее вычитается по- 
доходный налог, отчисления в пенсионный 
фонд и на социальное страхование, 

Подоходный налог вычисляется по сле- 
дующей таблице (я решил ограничиться 
потолком в 1000 грн.}: 


Сумма (грн.) — Налог 

До 17 Нет 

От 17 до 85 — (суммо-17)*10% 

От 85 до 170 (85-17)*10%+сумма-85}* 


5% = 6, 8+(сумма-85}* 15% 
От 170 до1020 6,8+(170-85]"15%+ 
+{сумма- 170]*209%= 
=19,55+(сумма-1 70}*20% 
Отчисления в пенсионный фонд состав- 
ляют один процент от суммы, не превышо- 
ющей 150 грн., и два процента от осталь- 
ного. Социольное страхование составля- 
ет полпроцента от начисленной суммы. 
Чтобы построить токую таблицу, нам 
потребуется функция ЕСЛИ. Она имеет 
три параметра: 
Условие, истинность которого прове- 
рит эта функция; 
Формула, по которой будет вычислено 
значение ячейки в случае истинности условия; 
Действие в случае ложности условия. 
Пусть в столбце А содержатся ФИО со- 
трудников, в В — начисленная орт 
С — подоходный налог с зарплаты, в Ви Ё 
— отчисления в пенсионный фонд и на соци- 
альное страхование, в Ё — суммарное от- 
числение, ав © — сумма к выдаче (см. рис.). 
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Формула в ячейке С2 будет следующей: 
«=ЕСЛИ(В2<85,(В2-17)*0.1,ЕСЛИ 
(В2<170,6.8+(В2-85)*0.15,19.55+(В2- 
170)*0.2))» 

Сложновато? Ничего страшного! Всего 
лишь одна функция внутри другой. Програм- 
ма Мистбзой Ехсе! позволяет делать такие 
фокусы, что очень полезно в данном случае. 

Попробуйте самостоятельно написать 
формулу для ячейки 92. Тем, кому это ока- 
залось сложно, привожу свой вариант: 
«=ЕСЛИ(В2<150,В2*0.01,1.5+(В2- 
150)*0.02)». Остальные формулы, наде- 
юсь, затруднений у Вас не вызовут. 

Теперь, предположим, господину Ива- 
нову необходимо выдать 400 грн. Сколько 
же ему начислить? Выберите в меню «Сер- 
вис» пункт «Подбор параметроа...». В 
появившемся окне установите следующие 
значения полей: Установить в ячейке — 
©2: Значение — 400; Изменяя значение 
ячейки — В2, 

Таким образом Ехсе| самостоятельно 
подберет нужное значение для поля «На- 
численох». Удобно, не правда ли? 

Ну и последнее на сегодня. Помимо под- 
ведения общих итогов, Ехсе! позволяет «под- 
бивать» и промежуточные. Давайте вспом- 
ним первую таблицу, которую мы сегодня на- 
броли, и подобьем в ней итоги по количеству 
фрагов, оказавшихся у каждого клана. 

Сначала желательно сделать столбец 
«Кланы» первым. Щелкните правой 
кнопкой мыши по заголовку столбца А ив 
контекстном меню выберите пункт «Де- 
бавить ячейки», в появившемся меню 
щелкните по опции «столбец» и жмите 
кнопку «ОК». Поспе этого перенесите 
данные из столбца В в столбец А (копиро- 
вание и удоление из В, затем вставка в А) 

Выделите всю таблицу (начиная с ячей- 
ки, где набрано слово «Кланы»} и отсорти- 
руйте ее. Затем в меню «Данные» выбе- 
рите команду «Итоги...». В результате 
этих действий на экране появится диалого- 
вое окно «Промежуточные итогих. Из- 
менять в нем ничего не нужно, поэтому мо- 
жете сразу нажимать на кнопку «ОК». По- 
сле этого Ехсе! сам вставит промежуточ- 
ные итоги в Вашу таблицу. 

На этом завершим наше сегодняшнее 
знакомство со средствами анализа данных в 
Ехсе!. Сохраните последнюю таблицу, она 
нам понадобится в следующий раз. Жду ва- 
ших писем. До встречи в СПеДУИ номере! 


Сёегой 333/32/3. 2/4АОР/АТ от 1600 
РепиитИ 350/64/6.4/ 


Вуа ХХ 8М/АЛЬа 16/АТХ от 2600 


Мониторы 14" от 580 Принтеры от 530 


15" от 730 Сканеры от 860 
ое заныя и сборка Ни заказ. 
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Богдана 
КОЗАЧЕНКО 


Монументальная коробка с надписью «Энциклопедия истории 
России», попавшая в мои руки, внушает уважение блогодаря сразу двум 
факторам: во-первых, размерами коробки, а во-вторых, потому что это — 
лицензионный продукт. Хотя все-таки не совсем ясно, зачем нужен такому 
ма-а-аленькому, стандартному диску такой большой дом. Ну, лодно. * 
Главное — это внутреннее содержание. 


ЭНЦИКЛОПЕДИЯ 
” ИСТОРИН 


После обстоятельной инсталляции с 
массой вопросов, предупреждений и 
постоянных напоминаний о том, что пе- 
редумать еще не поздно, в мониторе 
начинает происходить что-то неимо- 
верное. Вернее всего, это определяет- 
ся так: видео- и аудиоколлаж на основе 
истории России от 862 до 1917 года. 
Фотографии и портреты вождей всплы- 
вают из марширующего народа, какие- 
то храмы появляются в жутком мареве, 
проповедники призывают к чему-то за- 
предельному на фоне книги, перелисты- 
ваемой огнем, и все традиционно зали- 
то чем-то красным. В общем, впечатля- 
ет. Наконец, энциклопедия запущена. 

Заставка оформлена сдержанно и 
красиво. Лист с портретами деятелей 
русской истории наполовину заслонен 
полупризрачными силуэтами, которые, в 
свою очередь, служат фоном для основ- 
ного меню и скромного натюрморта, со- 
стоящего из меча, скипетра и богато ин- 
крустированного драгоценностями щита. 
На первый взгляд, панель управления 
{меню} совсем проста. В ней всего 4 пунк- 
та: 1) статьи; 2} хронология; 3] генеалогия 
и 4] карты. Но это — только начало, и на 
самом деле, основное меню в программе 
особенной роли не играет. Какой из этих 
пунктов ни нажми, на экране все равно 
появится большая статья (с портретом) о 
Рюрике. Информация об основополож- 
нике рода Рюриковичей заслонена таб- 
личкой, состоящей из 5 пунктов. Это — 
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Поаши1\ васичьевич Грозвый 


сразу активизированный режим «По- 
иск», который в пассивном состоянии на- 
ходится в левом верхнем углу. Кнопки 
«Поиск по спову», «Разделы», «Время», 
«Медиа» и «Все статьи» (то есть содержа- 
ние) вызывают к жизни «фильтры», находя- 
щиеся справа от списка статей. Созданы 
они для того, чтобы облегчить вашу нелег- 
кую участь при поиске интересующих ста- 
тей, конечно, при условии, что вы интере- 
суетесь чем-то конкретным. Между про- 
чим выясняется, что в энциклопедии 1005 
(|) статей. «Разделы» помогут выйти в 
каталог глав, то есть в содержание. Всего 
их 6: это «правители», «современники», 
«события», «культура», «хронология» и 
«термины». Зачем нужны кнопки «Поиск 
по спову», а также словосочетанию или 
‘ключевой строке, я надеюсь, объяснять не 
нужно. Для правильного построения клю- 
чевой строки существует специальная 
кнопка «Г7одсказка». Полезная кнопка 
«Медиа» включает в себя, в свою оче- 
редь, целый набор кнопок: «Изображе- 
ния», «Карты событий», «Видео», «Анимо- 
ция» и «Диктор». Нажав на любую из них, 
вы выйдете в каталог статей, к которым 
прилагаются видеофрагменты, мультики, 
карты и/или устные рассказы. 

Тут и начинается самое интересное. 
Вертикальная колонка слева, под кноп- 
кой «Поиска», называется «Князья, цари и 
императоры». Выглядит это так: минис- 
тюрные портреты вышеозначенных пер- 
сон сдатами правления расположены по- 
следовательно снизу вверх. 
Список начинается с Рюри- 
” кои заканчивается Никола- 
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ее $ информации: личную и по- 
Прорраныя дозор в" 

аи $ литическую биографию, 

Вы 5 

ее . | особенности государствен- 
Ее ; - й 

не >. ной деятельности, характе- 
т $ ра, вкусов, пристрастий, а 
И = также мнения современни- 
а :- ков и крупных историков — 
Е т енминиени — Карамзина, Ключевского, 
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торов энциклопедии. Ссылок на знамени- 
тые исторические труды именно столько, 
сколько нужно, и подобраны они со вку- 
сом. Статьи не производят на читателя 
впечатления излишнего официоза или на- 
вязчивой помпезности; личности власти- 
телей охарактеризованы достаточно по- 
дробно, внимательно, даже любовно, 
впрочем, без излишней фамильярности. 
Вместе с тем информация подана сжато. 
Тон рассказов — повествовательный, он 
далек от поучительности, чувствуется, что 
авторы «Энциклопедии» далеки от мани- 
акального преподавательского желания 
во что бы то ни стало навязать кому-либо 
собственное мнение. 

Если нужно перелистать страницы в 
обратном направлении (уже прочитан- 
ные), поможет кнопка «назад»; «начало» 
вернет читателя в основное меню. Впро- 
чем, последняя операция вам вряд ли по- 
надобится, так как все пункты главного 
меню продублированы в любом, даже 
самом маленьком отрезке энциклопе- 
дии. Кнопки главного меню «Карта со- 
бытий», «Генеалогическое древо» 
и «Хронология» находятся справа 
вверху в виде маленьких рисунков: соот- 
ветственно свиток с розой ветров, раз- 
весистое дерево и страничка с часами. 
Клацнув левой кнопкой «мыши» на «Кар- 
ты событий», вы получите не только изо- 
бражение, скажем, расстановки сил при 
Полтавской битве, но и список всех карт 
энциклопедии, расположенных в хроно- 
логической последовательности, что то- 
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же облегчает поиск, если вас интересует 
именно батальная часть русской исто- 
рии. «Генеалогическое древо» по- 
святит вас в тонкости родственных свя- 
зей рода Рюриков и династии Романо- 
вых. Раздел «Хронология» даст воз- 
можность узнать (или уточнить} последо- 
вательность важнейших событий рус- 
ской истории. В нижней части этого окна 
расположена временная шкала (по ве- 
кам). Если, например, ваша слабость — 
русская история 17 века, вы можете 
«войти» туда с помощью этой шкалы, да- 
же не используя систему поиска. Вооб- 
ще продублированные в любом отрезке 
энциклопедии кнопки главного меню — 
достаточно остроумная идея, которая 
дает возможность максимально упоря- 
дочить информацию и сделать обраще- 
ние сней очень простым и удобным. 

Что важного происходило в правлении 
княгини Ольги, можно вспомнить, нажав 
на кнопку «События» в правом верхнем уг- 
лу. События проиллюстрированы, каждую 
картинку при желании возможно увели- 
чить почти во весь экран. Если речь идет о 
царствовании какой-нибудь особенно из- 
вестной личности (например, об Иване 
Грозном или Петре Первом) или видном 
сражении, к ним прилагаются кадры из 
старинных, еще черно-белых фильмов, 
или мультипликационные вставки с по- 
дробностями битвы. Иногда — то и другое 
вместе. Ток что если вы еще учитесь в шко- 
ле и терпеть не можете контурных карт, 
более наглядного пособия трудно найти. 

Там же находятся кнопки «Современ- 
ники» и «Культура». Например, знамени- 


тыми современниками княгини 
* Ольги были люди с красивыми 
именами Иоанн Цимисхий и 
Константин Багрянородный. 
Небольшая стотья об одном из 


нихликвидировала мою непро- 
стительную безграмотность, а 
список «современников» 
тем временем увеличился 
на пару-восемь имен. Это 
оказались, конечно, тоже 
современники княгини 
Ольги, но уже не такие 
важные. В данном разде- 
ле хранятся жизнеописа- 
:| ния политических и цер- 
Е ковных деятелей, писате- 
лей, а также просто известных людей, про- 
славившихся служением России. 

Кнопка «Культура» вызывает внуши- 
тельный каталог, состоящий из произве- 
дений архитектуры, живописи, иконописи, 
декоративно-прикладного искусства и ли- 
тературных памятников. Список, возника- 
ющий на экране, касается только того от- 
резка времени, который открыт в данный 
момент в главном окне. Если вам захочет- 
ся выйти в каталог всех статей по культуре 
данной энциклопедии, лучше воспользо- 
ваться кнопкой «культура» в системе «ГТо- 
иск». Декоративно-прикладное искусство 
представлено особенно богато. Здесь 
можно найти все: от ювелирных изделий, 
которые когда-то украшали женщин ма- 
лоизвестной российской области, до им- 
ператорских платьев, головных уборов и 
карет. К некоторым (но не всем} экспона- 
там прилагается анимационная или ви- 
деовставка (обозначены словами «ви- 
део» или «анимация», чтобы, на- 
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пример, какую-нибудь чашу ре ®. пои 
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можно было рассмотреть во 
всех подробностях. Краткие ста- 
тьи объясняют, что это за вещь, 
из чего и кем она сделана, зачем, 
нужна, а еще — кто, кому и в 
честь чего ее подарил, если речь 
идет об экспонате из царской 
сокровищницы. Кроме этого, 
произведения искусства сопро- 
вождаются небольшим устным 6 
комментарием, появляющимся 
после нажатия кнопки «диктор». 
Памятники живописи и архитек- 
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туры, упомянутые в тексте, обычно выде- 
лены каким-то цветом, нажимая на слово, 
тут же возникает небольшая цветная фо- 
тография объекта. Помимо произведе- 
ний искусства, вы можете познакомиться 
с биографией некоторых известных ху- 
дожников и архитекторов; их фамилии на- 
ходятся в списке «Современников» соот- 
ветствующего отрезка истории. Кнопки 
«Помощь» и «Интернет», а также меню 
«Сервис» и «Закладки» расположены 
в самом низу экрана. Меню «Сервис» 
позволяет выбрать нужные установки 
«Энциклопедии», а также параметры и 
размеры шрифта. Также оно поможет со- 
здать «ярлык» с названием приглянувшей- 
ся статьи на «рабочем столе», чтобы про- 
никнуть сразу в конкретную часть энцик- 
лопедии. Меню «Закладки» дает возмож- 
ность отметить нужные статьи. Здесь же 
«Список закладок», благодаря ему мож- 
но скопировать или распечатать любую 
статью «Энциклопедии». 

Остается добавить, что данная «Эн- 
циклопедия» теперь внушает почтение не 
только потому, что у нее есть большая ко- 
робко. Этот продукт можно хвалить долго 
и обстоятельно, и, кстати, вполне заслуже- 
но. Замечательный «компактный» учебник 
по истории России по десятибальной шка- 
лемы оценим в 11. Диск, бесспорно, укро- 
сит собой любую библиотеку. А коробку 
потом все равно можно выбросить... 


Редакция газеты благодарит фирму 
«Форт» за информационную поддерж- 
ку. Тел.\факс [044] 252-51-82; 
266-12-19 (Вир: //миимле.Юем.иа 
{Е-пой: Боа@тр.Юеу.иа]. 
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За последние два месяца, как из рога. 
изобилия, посыпались новые дистрибути- 
вы Шпих. Праздник наступил и на улице 
поклонников Цпих от Кей На! — компа- 
ния выпустила новый дистрибутив. На 
мой взгляд, Вей На! завоюет популяр- 
ность не меньшую, чем в прошлом году 
(по итогам 1998 года, Кед' На! Итих 5.2 
был признан мЮ\М/она Тез! Сетег луч- 
шей серверной платформой), и моде- 
ли 6.х станут хитом сезона. 

Юеа На! Ипих 6.0 построен на ядре 
2.2.х (последняя модификация — 2.2.5}, 
Улучшения ядра направлены, прежде 
всего, на то, чтобы закрепить позиции 
Илих как ведущей операционной системы 
для серверов. Список усовершенствова- 
ний для этого впечатляет: улучшенная 
поддержка многопроцессорных систем; 
поддержка КА уровней 0,1,4,5 и прото- 
кола Руб; модернизированные и расши- 
ренные драйверы $С$!-устройств и сете- 
вых плат; средства доступа к файловой 
системе УИпоомиз МТ; средства совмест- 
ного использования файлов на базе Ме!- 
мгогк Ее бузет и МВ (в сети У/пао\з). 

Выиграют от перехода на новое ядро 
и владельцы ПК. Теперь Чпих поддержи- 
вает практически все распространенные 
видеокарты и саундкарты (если раньше 
можно было на пальцах перечислить 
мультимедиа-устройства, способные 
функционировать в этой системе, то сей- 
час трудно вспомнить устройство, кото- 
рое бы не поддерживалось). Кроме того, 
добавлена поддержка таких модных тех- 
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нологий, как ЦВ и ОУО. И Г”. 
самое главное — новое яд- | “ 
ро загружается и работает 
быстрее! Причем прирост 
производительности нали- 
ца! | 

Однако ядро — далеко 
не единственное и для 
большинства пользовате- 
лей не главное новшество 
в Кед На! Ипих 6.0. В связи 
с этим хочу привести выска- ны 
зывание создателя Ипих зат 
Линуса Торвальдса: «...наи- 
более значительные изме- 
нения произойдут не в про- 
странстве ядра, а в прост- 
ранстве пользователя. Изменения в ядре 
— это мелочь в сравнении с будущими из- 
менениями всей системы. В свете этих 
перспектив вопрос о том, где будет при- 
меняться ядро Шпих, представляет куда 
меньший интерес, чем вопрос, какие но- 
вые свойства будут реолизованы в Кеб’ 
На! 17.5 © ипи как сложится судьба 
У/пе (вмулятор УИпао\ $] через несколь- 
ко лет». 

Какие новые свойства будут реализо- 
ваны в Кей Но! 17.5, не знает, навер- 
ное, даже Боб Янг (исполнительный ди- 
ректор Ве Ной, а вот в Вед На! 6.0 ос- 
новные изменения произошли именно в 
пространстве пользователя. Раньше 
ахиллесовой пятой Ипих считалось отсут- 
ствие качественного графического ин- 
терфейса. Сейчас ситуация начинает ме- 
няться и главным козырем Кей Напротив 
МсгозоН несомненно является детище 
проекта СМИ — СМОМЕ (СМУ Мемогк 
Оес! Моде! Епмгоптегй. 

СМОМЕ — это набор интегрирован- 
ных, но независимых компонентов, обес- 
печивающих графический интерфейс. 
Связь между компонентами осуществля- 
ется с помощью архитектуры СОКВА 
{аналог микрософтовских ОГЕ/Аскуе Х). 
Этот пакет не содержит собственного 
оконного менеджера и может работать с 
любым из них. В рамках проекта СМУ 
уже написано много приложений, среди 
которых я бы выделил Спитемс (Ехсе|-по- 
добная программа для работы с табли- 
цами} и СИМР( ический редактор, ка- 
чественный а г РЕоюзКор’а, но не 
ЛУК-режим). Вообще 
‘планируется поя 
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граммы заслуживают отдельной статьи). 

Поделюсь своими первыми впечатле- 
ниями от дистрибутива Ке На! 6.0. 
Процедура инсталляции не вызвала ни- 
каких проблем как в режиме апгрейда 
Вед На! 5.2, так и при установке систе- 
мы с нуля. Интерфейс программы инстал- 
ляции почти не изменился по сравнению 
с Кед На! 5.2, однако теперь выбор па- 
кетов для установки удобнее для пользо- 
вателя (к тому же можно сразу прочи- 
тать, для чего предназначен тот или иной 
пакет и в каких случаях рекомендуется). 
Что касается самих пакетов, то среди 
них находим как последние версии про- 
грамм, представленные на дистрибутиве 
Веб Но! 5.2, так и совсем новые про- 
граммы (особенно много новых мульти- 
медиа-приложений, например Х1Татр 
— аналог У/пётр для Ипох). Набор 
оконных менеджеров для инсталляции 
практически не изменился, однако те- 
перь можно установить две полноценных 
графических оболочки — СМОМЕ 1.0и 
КОЕ 1.1 (если есть место на жестком 
диске, я бы посоветовал обе]. После кон- 
фигурирования видеокарты и монитора 
программа установки проверит, потянут 
ли они выбранный вами видеорежим. В 
остальном инсталляция ничем не отлича- 
ется от Вед На! 5.2. Однако после того, 
как все сделано и ПК перезагружен, сра- 
зу чувствуется разница. Ядро загружает- 
ся таки действительно быстрее, кроме 
того, выдаются более подробные сооб- 
щения о том, что происходит в данный 
мох По зайх запустится СМОМЕ 
(если вы его установили). 

О СМОМЕ Т.О у меня осталось двой- 
ственное впечатление. С одной стороны, 
у Ипих еще никогда не было столь удобно- 
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го и интуитивно понятного графического 
интерфейса, который несомненно помо- 
жет в работе с системой начинающим 
пользователям. Вид графических компо- 
нентов интерфейса (панель приложений, 
различные кнопочки, линейки прокрутки, 
Вафю ВиуНоп и т.д.) можно настроить по 
своему вкусу, поэтому СМОМЕ изменяет- 
ся, становясь похожим на У/пао\мз 98, 
КОРЕ, МасОз или МеХТ (либо не похожим 
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ни на что). Естественно, под- 
держивается технология Огасд' 
п’Огор. СМОМЕ также содер- 
жит набор приложений, вклю- 
чающих простенький тексто- 
вый редактор, ориентирован- 
ный на создание НТМЕ-доку- 
ментов, электронные таблицы, 
несколько программ для рабо- 
ты с графикой, различные про- 
игрыватели, симпатичный на- 
бор игрушек и многое другое. 
Из стартового меню можно 
запустить не только програм- 
мы СМОМЕ, но и программы, 
находящиеся в стандартном 
Ве На! меню, и даже программы КПЕ. 
Однако, справедливости ради надо ска- 
зать, что СМОМЕ 1.0 выглядит еще очень 
сырым и временами: откровенно глючит. 
Поэтому для реальной работы, на мой 
взгляд, лучше использовать КОЁ 1.1, у 
которого исчезли некоторые глюки, при- 
сутствовавшие в первой версии. 

Вообще говоря, настроить с нуля (ус- 
тановить, сконфигурировать, русифици- 
ровать и т.п.) Вед На 6.0 — зо- 


повод познакомиться с новыми дистрибу- 
тивами от других поставщиков Ипих. 

Для начинающих пользователей инте- 
ресен Сеега ОрепЁтих 2.2, вышел- 
ший почти одновременно с Кей На! 6.0 и 
также построенный на обновленном ядре 
Цпих 2.2. Отличительные особенности 
этого дистрибутива — упрощенная графи- 
ческая процедура инсталляции, автомати- 
чески определяющая аппаратную конфи- 
гурацию системы, улучшенная поддержка 
Риа’"’Р!юу и дружественный интерфейс 
но основе КОЕ 1.1. В состав дистрибути- 
ва включено много полезных программ, в 
том числе Соге! М/ога Репес! 8.0. 

Нельзя не упомянуть и о К$1=Ытих — 
первом отечественном дистрибутиве, 
основное достоинство которого — пол- 


‚2 


-1® во вы Во ВЕ 


ясоге 


На! Цпих 


<> соБвБый 


Здравствуй, 
уважаемая редакция газеты «Мой компьютер». 


Пишет вам из Одессы ученик 9 класса Кувшинов Па- 
вел. Покупаю я вашу газету уже довольно долго, и она 
мне очень нравится. С удовольствием бы на нее подпи- 
сался, да что-то не складывается. А перешел я на вашу 
газету с тех пор, кок исчез журнал «Компьютерное обо- 
зрение». Понятия не имею, куда он делся, но тепе 
Одессе его найти трудновато. Да и вообще, я уже при- 
вык к вашей газете. Хочу отметить, что не в последнюю 
очередь я ее покупаю из-за цены: 95 копеек не так ужи. 
много по сравнению, например, с СН!Р`ом за 15 гривен! 

Это письмо созревало довольно долго, еще с начала 
года. Начитавшись ваших газет, мне очень захотелось 
самому выразить свое мнение. И когда в этом номере 
прочел о конкурсе, то почва подо мной рухнула. Газету я 
все время покупаю, а тут еще и конкурс. Почему бы и не 
попробовать? Вот я вам и написал. Хотя я конкурсами и 
не очень увлекаюсь. В прошлом году я участвовал в ро- 
зыгрыше призов от «САТЕЛЛИТ». А попал я туда, напи- 
сав стих про интернет, правда, он оказался таким длин- 
ным, что когда я дозвонился в прямой эфир по телеку, 


дача довольно-таки нетриви- 
альная. При этом меньше все- 
го проблем возникает, если вы 
делаете апгрейд полностью 
настроенной Кед На! 5.2. По- 
этому, если вы не фанат Вед 


большого удовольствия от ис- 
правления недостатков, то по- 
ка воздержитесь от установки 
Вед На! 6.0. По уже сложив- 
шейся традиции, скорее всего 
супернадежным и полностью 
готовым к работе релизом бу- 
дет КеЯ Нс! 6.2. А пока есть 


ная поддержка русского и украинского 
языков. Отрадно, что К$-Мпих 2.0, 
созданный системным администратором 
СоБа! ЦИКгате Сергеем Кибушиным, 
стал первым в мире самодостаточным 
дистрибутивом на основе нового ядра 
2.2. Его графическая оболочка также 
построена на базе КОЕ 1.1, кроме того, 
в состав дистрибутива включен офисный 
пакет КОЁсе. 

Итак, Ипих сделал еще один шаг впе- 
ред. Теперь фирме Месгозой придется по- 
тесниться, по-видимому, не только на 
рынке серверов, но и на рынке домаш- 
них компьютеров. 


и не испытываете 


взгяя дэ 


мне не дали его весь рассказать, а просто срезали. Был 
участником под номером 32, а компьютер выиграл №31. 
Уж злость мою не представляете. 

Не знаю, чтобы я делал без газет и журналов (в том 
числе вашей). Сидишь дома, как в лесу, и ничего не зна- 
ешь о новинках в мире железа и софта. Тут, понимаешь, 
сидишь на ЭВМ, дергаешь за кучу рычагов и радуешься 
техническому прогрессу, а твой сосед валяется на дива- 
не и управляет одной только мыслью навороченным ком- 
пером ©. Пару раз газетк} ‚не купил и ты уже в каменном 
веке, с таким успехом и до ЬЯНЫ МОЖНО ЭВОЛЮЦиИОНиИ- 
ровать ®. Да и кроме у вас в газете можно 
найти кучу разных советов и вообще всякого полезного. 

А вот новая газета «Мой игровой компьютер» у вас, 
конечно, здорово получилась. Я был в восторге: лидер по 
цене (не то чтобы дорого, а дешево}, максимальный объ- 
ем за минимальную цену, интересное содержание. Мой 
вам совет — обязательно пишите побольше кодов к роз- 
ным играм. И тогда покупатели наперебой будут разби- 
рать ваши газеты. Правда, я сам больше железом увле- 
каюсь, чем играми (хотя порубить на куски пару сотен чу- 


“Окончание на стр. 27 9” 


ПОЛЕЗНЫЕ СОВетЬ 
Тимур ДЕНИСОВ (пчег-пе@зоННоте.пе!) 


КУММЕВ КОЛ 


Вышел ясным летним днем У/еБ-дизайнер на улицу, 


посмотрел на небо и брезгливо сказал: «Какой фон - 
облачка дурацкие повтыкали. 


надоевший выбрали. 


Небось, ламеры во Егоп! Раде эту мерзость надизайнили». ты 


Алекс Экслер (современный писатель} 


Вам нравится реклама? Нет, не та, ко- 
торая по телевизору, и так понятно, что 
не нравится, а та, что в компьютере. Она 
появляется в трогательные моменты 
включения и выключения компьютера, та- 
кая с облачками и названием популяр- 
ной операционной системы компании 
Месгозой. Хитро придумано — каждый 
день в Вашем компьютере рекламирует- 
ся товар известной компании, а Вам с 
этого не капает ни цента. Это ж получа- 
ется, что они нам деньги должны за рек- 
ламное время. 

Поэтому в один прекрасный день я эту 
заставку-логотип взял да и отключил. От- 
крыл, так сказать, в любом текстовом ре- 
дакторе (например, «Блокнот») файл 
«15$405.5у5», который во всяком уважаю- 
щем себя компьютере находится на «С:\». 
Затем где-нибудь после строки «ОрНоп$» 
вставил новую: «во9о=0» и сохранил из- 
менения. Если вдруг (скорей всего} измене- 
ния не пожелают сохраняться, то перейди- 
те в «Проводник», кликните по этому. 
файлу правой кнопкой мыши, выберите 
«Свойства» и снимите флажок «Только 
чтение». Теперь попробуйте еще раз. 
Можете перезагрузить компьютер и на- 


сладиться результатами — заставка не по- 
является, сразу открывается «Рабочий 
стол» УУтаомуз. Жаль только, при выключе- 
нии ПК все осталось по-старому. 


Однако, через несколько 
дней, я признаться честно, 
заскучал. Сказалась при- 
вычка наблюдать при за- 
грузке картинку, вдохновля- 
ющую на виртуальные по- 
двиги. Нет, логотип У/п4о\у/$ 
включать по-прежнему я и не 
думал. А вот красивый пей- 
заж утренней зари в Индий- 
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ском океане или вид Гавай- 
ских островов с высоты птичьего полета 
созерцаол бы с удовольствием. А Вы могли 
бы вставить логотип организации, где ра- 
ботаете, а потом получить премию от но- 
чальства (за идею меня отблагодарите]. 
Для этого потребуется хитрое про- 


граммное средство под общим назва- 


нием «хороший графический 

редактор». Например, подой- | 
дет АдоБе РВогозйор, еспи | 
его нет, воспользуйтесь хоро- | 
шим редактором Рай! $Нор | 
Рго 5.01. Его можно скачать | 
в Интернете (Яр://Яр.зитие!. 
пег/риБ /5ите!те! /мт95 / 
дгарс$/рзр50Теу.2{р раз- 
мер 7 Мб}, причем по размеру | 
он в несколько раз меньше, чем | 
«РбоюзПор», зато всеми необ- | 
ходимыми нам функциями обла- | 
дает. Кроме того, Рай! Зпор Рго 
требует гораздо меньше ресурсов от 
компьютера — 12 Мб оперативной памя- 
тии 10 Мб свободного места, работает 
под УИпаом$ 95/98/МТ и является самой 
популярной в мире программой подобно- 
го типа. В общем, он Вам еще пригодится. 

Теперь необходимо выбрать картинку, 
которую мы хотим наблюдать во время 
загрузки. Ее можно найти в Интернете, 
или на компакт-диске ОЁ се, или же про- 
сто приобрести компакт-диск с коллекци- 
ей изображений, он Вам пригодится так- 
же для создания У/еБ-страниц (если Вы 
занимаетесь этим неблагодарным заня- 
тием). Подойдет любоя картинка, в лю- 
бом формоте, желательно только, чтобы 
размер рисунка был близок к разреше- 
нию в 640х480 пикселей, намного мень- 
шие будут очень сильно «размываться» 
на экране монитора. 

Итак, запускаем Раич5Пор Рго и откры- 
ваем («Рйе-Ореп...»} файл изображения. 
Я взял для примера изображение с ком- 
пакт-диска ОЁсе (ясное дело, Вы можете 


Пазге Туре Бееы тезатов ” 


Р Вегзе АИ. дусе 
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выбрать любой другой рисунок), путь — 
\ОЕЕСЕ97.ВИ5\СИРАЕТ\РНОТО$\ 
ТРАУЕГ\НАУГАН..РС. Это и есть «Гаваи 
с птичьего полета». Размер 510х336 в 
принципе подойдет, хотя и стоит подо- 
гнать к нужному (640х480). Выбираем в 
меню команду «итаде-Веяхе...» Появи- 
т лось окно, в верхней его 
| части (Ре! 56] вводим 
новые параметры. Уста- 
навливаем «Незы:-= 
480», тогда «Ала!» 
стал ровен 729, сохраняя 
пропорции рисунка. Не 
волнуйтесь и нажимайте 
«ОК». Рисунок увели- 
чился. Теперь выбираем 
пункт «таде-Сапуа$ 
те...» и устанавливаем 
«Мем УМЛаАт= 640», 
«Мем Незы!=480,. 
Жмем «ОК», и рисунок принял необхо- 
димые нам размеры. Естественно, он 
слегка урезался по краям на 89 пиксе- 
лей (729 минус 640). В том случае если 
Вы хотите сделать совершенно новую 
заставку, откройте «Графический ре- 
дактор РатЬ» (он есть в любой \\Ут- 
Чоу}, создайте новый рисунок разме- 
ром 640х480 и вставляйте туда все, что 
пожелаете: свою картинку, логотип 
фирмы или фотографию жены. Затем 
сразу переходите к следующим ниже 
операциям, предварительно сохренив и 
открыв данное изображение в редакто- 
ре «Ран\5Кор Рго». 

Ну а теперь самое главное — превра- 
щение рисунка в заставку М/пЧомз. Лю- 
бым изображением заставку не заме- 
нишь, оно должно иметь определенные 
параметры. Теперь ничему не удивляй- 
тесь. Выбираем команду «таде- 
Везте» и в уже знакомом окошке снима- 
ем флажок с «Майтайт азрес! гаНо оЁ 
1.333333 1ю 1». Далее вводим значения 
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бедре 510х315 МИ - 502.7 Кри 


и нажимаем «ОК». Такой вот сжатый ри- 
сунок получился. 

В меню выбираем команду «Сойог5 
— Весгеазе Союг Бер — Х Союг$ 
(4/8 БМ)...» Появилось окошко уста- 
новки цветовых параметров, и здесь 
будьте внимательны. «Митьег о со]- 
©г5» должно быть равно 235, рядом 
отмечаем «Ётгог ЯМи$ют», а внизу 
надо убрать флажок с Чтешае М/т- 
Чо\м$' Соог$» и установить флажок 
«Ведчсе соог Ыее та». Почему 
именно так — ой, лучше не спрашивай- 
те... жмите «ОК». Видите, цветовая па- 
литра стала похуже. Что поделать, та- 
ковы требования. 

Теперь осталась самая малость. Вызы- 
ваем команду «РШе-Заме Аз...» Опре- 
делите, где будете лежать этот рисунок 
на диске, введите имя «1990» и обратите 
внимание на формат рисунка, т.е. в стро- 
ке «Тип файла» нойдите значение 
«МИптао\$ ог О$/2 ВИтар (*.6 тр}. 
Проще говоря, необходимо сохранить 
файл в формате ВМР. Жмите «Сохра- 
нить», а что с размером полученного 
файла? Если все было сделано правиль- 
но, размер окажется 129078 байт. (Что- 
бы увидеть точный размер файла, клик- 
ните по нему правой кнопкой и выберите 
«Свойства».] Если размер другой — по- 
вторите все заново. 


умей ик не только 
одиаюмчит Вас & 1тугеЕ 


Мы предлагаем все, что 
необходимо для работы в 
Тибете 


„ консультации 
специалистов и 
литературу об Имеглет 

* 56 К (ах-тодет всего за 
90 уе. (включая 
подключение к егпе!} 

* современный Мега 
компьютер за 777 уе 
(включая подключение и 
месяц работы в 1с1егле) 


Новый мегпе-комлтьютер 
максимально 
соответствует самым 
современным 
требованиям 


ул Малиновского 13 кв 287 теп 


+38 (044) 464 7377 факс. + 
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: Итак, последние штрихи. Изме- 
ните название полученного файла 
«юдо.Ьтр» на новое — «90. 
зу». В корне диска «С» найдите 
файл с таким же именем, удалите 
его, а на его место скопируйте со- 
зданный Вами «1о90.зуз». Уф, гото- 
во. Перезагружайте компьютер и 
наслаждайтесь... Да, кстати, если 
Вы добавляли в файл «т$Я0$.5у5» 
строку «ю9о=0», то не забудьте 
ноль заменить на единицу. 

Телерь о заставках, которые по- 
' являются при выключении компью- 
тера. Создавать их можно точно также: 
файлы заставок нахо- 
дятся в папке «С: МИМ- 
РО\/5» (или как там у 
Вас она называется). 
Изображение с надпи- 
сью «Завершение 
работы \УМ/тао\5> 
(«Подождите, идет под- 
готовка к выключению 
компьютера»} — это 
файл «юдо\м.5у$», а 
«Теперь питание 
компьютера можно 
отключить» это 
«ю90$. 5у5>. Перед тем как удалять 
«родные» логотипы \/то\из, сделай- 
те их резервные копии, мало ли, мо- 
жет быть, Вы решите вернуть их на за- 
конное место. 

Все очень просто. Но... Самые дотош- 
ные, наверное уже заметили, что полу- 
ченные нами картинки не «мигают и не 
переливаются», как оригиналы УИпЧо\5. 
Это дело поправимое. 

Специально для того, чтобы анимиро- 
вать созданные нами альтернативные за- 
ставки, придумана программа СооВаг 
Апйтаюг (ВНр://ммим. сег\.сх/ 
тотБо/сБапит!0.2р размер 172 кб). 
Распакуйте архив, затем кликните пра- 
вой кнопкой мыши по файлу «вФап- 
т10.176› и выберите «Установить». 
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После этого ярлыки пакета появятся в 
«Главном меню»: «Программы — 
Ассеззоте$ — Соо!Ваг Аптатог», а 
файлы — на «С:\СВАМИМ,. 

Пользоваться аниматором очень 
просто. Запустите его и откройте коа- 
кой-нибудь файл («ЕЙе — Ореп»). Про- 
грамма работает только с файлами 
формата ВМР. Теперь необходимо вы- 
брать начальный и конечный цвет пере- 
ливающейся полоски в нижней части 
картинки. Начальный цвет определяет- 
ся командой меню «ОрНоп$ — Зат 
соог...», конечный — «ОрНоп$ — 
ор союг...›. «ОрНоп$ — З\мар со1- 
‚ Ог$» меняет местами 
установленные началь- 
ный и конечный цвета. 
| Потом нажмите «ЁРЙе — 
Ргеме\м/». Ну что, ре- 
зультат на лицо? С по- 
мощью «РИе — Заче 
| Аз...» сохраните мо- 
дернизированную за- 
ставку, причем расши- 
рение $\$ добавляется 
к файлу автоматически. 
Поэтому Вы можете со- 
хранять заставки сразу 
там, где они должны располагаться. Ес- 
ли переливающаяся полоска не нужна, 
снимите флажок в меню «ОрНоп$ — 
Сгеате Ваг». Так как анимация добав- 
ляется не только к полоске, а и ко все- 
му изображению, будьте внимательны 
при выборе начального и конечного 
цветов. Честно говоря, к сложным изо- 
бражениям типа фотографий лучше во- 
обще не добавлять этот эффект, они и 
так хорошо смотрятся. Другое дело — 
логотип фирмы. 

Теперь Вы сможете создавать и ме- 
нять загрузочные заставки УУт@о\из, как 
Вам заблагорассудится. Не забудьте 
лучшие свои произведения выложить в 
Интернете, на сайтах программного 
обеспечения. 


38 (044) 419 0674 Етаи. адмип@ичегилк пегоа — ПИр. Им ущегилк.пегиа 
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ри ИНЕЮЩИЙ УШИ и 
ТАМ, НА НЕВЕДОМЫХ ДОРОЖКАХ 


‚7 5 < < ИЗ ЖИЗНИ ТРЕКЕРОВ-3 
И РО ВР РО НР НР 


зы Сегодня мы затронем небольшую, но весомую часть мира РЕМО'сцены. МУЗЫКУ! Музыку этого жанра 
“ пишут на специальных программах-трекерах. Конечно, есть и другие варианты: можно в М--секвенсорах 
или ЕМ-трекерох, и хотя их возможности ограничены, они экономят размер программы, в которую «встраи- 
вается» мелодия. Эту статью мы посвятим трекерной музыке 


Я. 


Что же представляет 

собой трекерная музыка? 

Для ее написания вом потребуется 
самая малость: компьютер, звуковая 
> карта, чувство ритма (пусть даже не иде- 
` ^ альное], терпение, ну и, конечно же, тре- 
—` кер. Приведем список наиболее прием- 
лемых продуктов: Итриый&е 1таскКег 
' 2.14, Разт 1гасКег 2.09, ВИХХ (в этой 
„ статье сделаем акцент на |трибе Тгаск- 
еге). Таких прогромм предостаточно, 
так как почти все профессионально за- 
< нимающиеся демосценой группы пишут 
собственные версии (Вепоззапзе, Риге 
Сге\мм, Топ, Рузе, РАзкРис ШиК и другие). 

Р!ау'еры. 

Думаю, вы уже догадались, что разго- 
вор сейчас пойдет не о У/аЖтат'ах и 
Рапазопс‘ах. На р|ау’ерах можно проиг- 
рывать музыку не только таких известных 
форматов кок ММАМ, МРЗ. Слушатели 
трекерной музыки также могут подо- 
брать для себя соответствующий плейер, 
причем, как под РО$, ток и под УИптао\. 
х Они удобны тем, что не загружают вас 
большим количеством информации о вы- 
бранной композиции, в отличие от про- 
Я, ‚„ грамм, которые используются для созда- 
` 2 ния музыки, а просто проигрывают по- 

4: нровившуюся вам мелодию. 

5 Но и они не обошлись без некоторых 
я изъянов, главным образом — это качест- 
с во воспроизведения. Качественный 

252 рюу’ер должен полностью поддерживать 
=> все установки (эффекты, количество 
я, строк, стерео и тд}, задаваемые про- 
} © граммой, в которой создается мелодия. 


‚® 


р 


Например, знаменитый | 
Сиыс Р/суег при проигры- 
вании трекерного музона 
уменьшает скорость, а ток- 
же плохо реализует неко- 
торые эффекты. У/пАМР и 
УИпМОР вообще не явля- 
ются лидерами в этой об- 
ласти, а вот МобР/ид довольно неплохо 
справляется с поддержкой заданных па- 
раметров, которые и обеспечивают ка- 
чественное воспроизведение. 


Немного о терминологии: 

1. Ранегй — музыкальная фраза 
{подробнее см. ниже). 

2. Сампл — звуковая выборка, глав- 
ное преимущество над МИДИ-секвен- 
сорами: вы можете воспроизвести лю- 
бой звук в отсутствие дорогостоящих 
вейвтэйблов. (прим. ред. — Так уж все 
они дороги? Цены на приличную звуко- 
вую карту, поддерживающую «учебно- 
го» качества мисуеюЫе, начинаются 
примерно с 35 у.е. Достаточно вспом- 
нить Еизопю/Сгеаёуе РС!) 

3. Паннинг — простая и удобная 
вещь. Можете расположить звуки не толь- 
ко по краям (левся и правая колонки}, но и 
между колонками. К примеру, вам нужен 
звук проезжающего поезда — нет ничего 
проще: вы можете определить, с какой 
стороны он едет, потом он проходит мимо 
иудоляется. Звук при этом сначала прохо- 
дит левую колонку и плавно переходит на 
правую, где и происходит его угасание. 
Переходы звука моделируются так, кок 
захочет того создатель мелодии. 


компьютеры от 
со значительной скидкой в ‹ 


- 


> 


Компьютер $С$-КВЗ00: 


Материнская плата — боуо 5У-6КВЕ, Пие! 4401.Х СЫр5: 


а 


Процессор 1%е! Сёегоп 300 МЬ?, 32 МЬ 5ОВАМ память, 
\Кесткий диск Уефегп Оша] Са\1аг 3.2СЪ, 4МЬ АСР вид 


Корпус АТХ форм-фактора. 18 месяцев гарантии. . 


ь. 


Бе | 


С каждым компьютером подключение к Интерне 
покупателя и 10 часов о 


Остальные модели - см. прайс-лист 


*В цену не 


ес: 252005, г. Киев, ул. Красноармейская 57/1, 
ланетарий, 2-й этаж. Тел 220-40-29, 244-42-97 


\г.о5 (Иа Лчехулла 


е-та!: 5а1е5@)о$1-согарифетг;.Клеулла 


и программам, в которых она создается. 
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применяющийся для создания объемно- 
го звука. При помощи этого эффекта 
звучание становится насыщенным и бо- 
лее реалистичным. То есть, если вы хо- 
тите, чтобы при проигрывании компози- 
ции сампл звучал негромко, но при этом 
создавал некую атмосферу, то в этом 
вам поможет Зоггоипа. 

5. Инструменты. В последних редск- 
торах (ЕТ2, 12) появились инструменты, то 
есть самплы, но с большим количеством 
параметров. К примеру, я могу задать 
атаку, затухание или комбинацию ТОГО И 
этого с помощью графика, будь то гром- 
кость или паннинг, или еще что-нибудь. 
Токже использование мультиинструмен- 
тов существенно упрощает трекинг. 


А теперь перейдем к ПТ. 

Создатель этого продукта австрали- 
ец ЛаЙгеу Ыт (группа Рибе, между- 
народноя). 

Приведем список основных команд 
(ТКСС, 1трийбзе ТгасКег Кеуз СоБа! 
Соттапса?. РТ — Нер; Р2 — РаНет 
еЧНог (двойное нажатие изменяет 
параметры паттерна); РЗ — батре 15; 
Е4 — пзмотеп 5; 5 — Рсу; 6 — Роу 
сиггег! раНегп; 7 — Рау Мот ситег 
розНоп; 8 — Зюр; #11 — Огаег апа 
Рапптод розМоп зеНта (двойное нажа- 
тие — Усште сопнго]; 212 — ОрНоп$ 
апа Онесюгу зеНта 

Те, кто работали в Эсгеат ТгасКеге 
З.хх, заметят между ними определенное 
сходство, так кок ПТ задумывался как 
продолжение 5Т3. Кроме собственных 
((12.хх и П2.14 — с компрессией при за- 
писи], поддерживает запись в 53М. 
Загружает файлы в следующих форма- 
тах: ЗТ, ХМ, $3М, МОБ, МТМ, 669. 

Итак, модуль (мелодия) представля- 
ет собой чередование так называемых 
паттернов блектронных страниц), в кото- 
рых хранится информация о расположе- 
нии нот и выборок звука (самплов}. 
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Ранегп ЕЯНог. 

В Ранет ЕФНог’е по вертикали распо- 
ложены воспроизводимые последово- 
тельно ряды, по горизонтали — работа- 
ющие одновременно каналы. В П число 
рядов может изменяться от 32 до 200 (64 
по умолчанию), максимольное число ка- 
налов — 64. Они образуют таблицу, в 
каждой ячейке которой находится нота. 
Нота описывается четырьмя параметро- 
ми..Например: #5 25 32 ОТО 

Здесь: ##5 — нота. С этим, надеюсь, 
всем все понятно: семь нот и полутона, 
дополнительный параметр задает окта- 
ву. 25 — Номер инструмента задается из 
Сампл-листа или, как в Импульсе, из спи- 
ска инструментов в режиме инструмен- 
тов. 32 — Уоште Соугтп задает гром- 
кость проигрываемого инструмента на 
данной позиции (Вом//Спапе], а также 
имеет небольшой набор эффектов и воз- 
можность ставить паннинг. Если в ней ни- 
чего не стоит, то громкость устанавлива- 
ется по умолчанию в Сампл-листе, или по 
последнему изменению. О10 — инфор- 
мационный байт (инфобайт) — последняя 
колонка, указывает эффект, в который 
отправляется сампл. 

Таким образом, каждый паттерн 
представляет собой законченную музы- 
кальную фразу, последовательность их 
проигрывания задается в Ог@ер Ы$1. 


батр!е ЕЧНог. 4 

Кликнув по кнопке 3 в Импульсе, вы 
увидите набор всех самплов. 

Вначале вы можете только прогу- 
ляться по дискам и директориям в поис- 
ках звуковых файлов, а также пройтись 


> имЕЮщИЙ уши 3» 23 


по другим композициям и прямо 
из них извлечь необходимое. 
Это одно из преимуществ ин- 
терфейса Импульс Трекера над 
остальными. Также возможно 
создавать библиотеки самплов 
в файлах, что весьма удобно и 
продуктивно. 


Эффекты. 

Указываются при помощи ин- 
фобайта. Буквой (или цифрой} вы 
выбираете эффект и с помощью одного 
байта указываете параметры. Напри- 
мер, я хочу проиграть ноту ля диез окта- 
вы 6 сгромкостью 48 сэффектом вибро- 
то: Аб 01 48 Н81 (Н8Т — эффект 
вибрато, где 81 — скорость и глубина 
проигрыша). НОО в следующем ряду бу- 
дет означать повторение предыдущего, 
то есть то же, что и Н81. 

Многие не мыслят свои композиции 
без использования эффекта эха. Для это- 
го вам понадобятся как минимум два ка- 
нала. На одном канале у вас идет мело- 
дия, а На другом — та же мелодия, но на- 
чинающаяся позже и звучашая тише. 


Форматы. 

Для правильного и максимального ис- 
пользования эффектов, которые сущест- 
венно повышают качество композиции, не- 
обходимо знать форматы хранения музы- 
кальных данных, в нашем случае насК'ер- 
ной музыки. Широко известны ТМ, $3М, 
669 и МТМ. Это достаточно старые фор- 
маты, сейчас на смену им пришли новые — 
ХМ, П, которые позволяют сомплам иметь 
любые размеры, использовать функцию 
Дпзтигей! (дополнительно модулировать 
самплы) и добиваться плавного 
стерео. 

$ТМ и $3М — форматы 

Зсгеыт ТгасКега (5Т), ЗТМ — 
| $72, а $3М — 5$Т3. Зсгесот 
ТгасКег был создан Зап 
| ТатйеНю из финской группы 
Риге Стеми. Трекерная музы- 
ка часто использовелась в 
компьютерных играх. В фор- 
мате $ЗМ и Й были записаны 
трэки к игре Ипгеа[ в в фор- 
мате ХМ — кигре [едтоп, 
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ну, а МОВ очень часто использовался в 
различных геймах старшего поколения. 


Истария происхождения 

Трекеров. 

Все начиналось с Атба в середине 
80-х. Музыкальные достоинства персона- 
лок ограничивались тогда обычным дина- 
миком, качество которого годится только 
для пиканий при оповещении пользовате- 
ля о каком-либо событии. Но время шло, и 
вот в компьютеры фирмы Соттодоге бы- 
ли встроены новейшие устройства вос- 
произведения звука, названные впослед- 
ствии звуковыми картами. Именно они и 
послужили импульсом в развитии компью- 
терной музыки. Самым распространен- 
ным софтом тогда являлся РгоТгаскег, ко- 
торый сохранял трэки в формате МОВ, 
правда, с ограниченными возможностями 
— всего 4 канала с ‘неизменяемой 
настройкой стерео — первый и четвертый 
каналы звучали в левой колонке, а второй 
и третий в правой. Формат МОВ (Модуль) 
перекочевал на другие платформы, а так- 
же на РС, которую наконец-то оснастили 
звуковой картой, после чего появилось 
большое количество всяких трекеров для 
МО-формата. Но, как известно, про- 
пресс не стоит на месте. Появился на свет 
Эсгеат ТгасКег, а за ним и 5сгеат Тгаскег 
2, пордерживающий МОР, атакже и свои 
родные форматы ТМ (5сгеат ТгасКег 
МодиуЕ]} и $Т$ (5сгеат ТгасКег опа — со- 

держит только нотные данные}. $ТМ имел 


больше возможностей, чем МО, но спо- 


явлением Раз! Тгаскег‘а ситуация измени- 
лась, так как ВОВ стал иметь больше ка- 
налов (6, 8). Также появились 5сгеат 
Тгаскег 3 и Сотрозег 669 (американ- 
ская группа Кепайзатсе Бу Тгап, известен 
также своим РМОВЕЛИ\. Ну а дальше — 
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МТМ (продолжение 669, Ми!уТгаскей и 
ртрибе Тгаскег Т и 2 (1995 юеНеу Ит/ 
Рузе}, Еа$! Тгаскег 2(Уодие/Топ, уедет). 
Также появилось множество других продук- 
тов этого вида. Е 


Творение-творцы. 

На Атюс`‘е было очень много попу- 
лярных композиторов, один из них Ог. А\ие- 
зоте ака Вют А. Ёуппе. Его музыка даже 
шла в поставке софта для Сгам$ Ийга боипа. 

В Интернете полчища композеров мож- 
но встретить на ВС канале #тах. Из са- 
мых известных я могу назвать следующие: 
Ригр!е Мопоп/Руге Сгемм (Сейчас работо- 
ют в геймовой фирме); Эсауеп/ Рлиге Сге\ми 
| Кетеду (РМ — музон, $ — ЗВ тодёей; 
С.С.СаВ/Кепа!запсе; Вуап Сгатег/ 
Кепо!запсе; Випе/Огапде; Вю Лт/Мас- 
|; Нуп2/Рме Мизеюпз; Хофас/Еме Мизн 
ап; Месгоз/Еме Мозюап$ написал пару 
композиций для Цпгесй; ЗКумаег/РАзеНс 
Нок; Е№ооа; ЕЧде/ЕМЕ (в прошлом Ипех- 
ресес]; Рогебемй; Вазекеоа/Рме Миз:- 
с'ап$; Кагфеп КосН; Ризт/Упехречеа; 
ипт/АБзтас! Сопсерю. А также из наших: 
Топденпе/Т-гех апа [ооКег Ноизе; Мапмие/ 
5ап@з; Согрзе/ НКС; юу Оее; Хрей/ ЁюооКег 
Ноцзе; Е,дде/ВуеГаой; ЭНоВНу Масдс/Вуе- 
Рой; Регтюига/ МерНИт$ (Кем); С.З.т./Ёоок- 
ег Ноцзе; Рак Геедду; УспаРоо (Кем); О. 
Моуег (Кем); Тгазр/ЕЙ Магз [аБ; ТНипдег 
Сосд; ео; штр/КизН; МадМтаег; Кодегз/ 
ОМС; Еайб Омейег/Оюйс! Зоипа Эка; 


О 


{044) %46-4389.228-4763 
? ицкого,26-8 


сфснлимтЕЗн Г 


| Зюао/Оюна! $оупа Зи4ю; 
Рес 1юга/НЕС. Пользуясь 
| случаем передаю всем пе- 
речисленным мои Сгеайпдз!! 

На сегодняшний день са- 
мым популярным по многим 
инетовским чартам является 
Рипе/ Огапде, финская груп- 
па. А в прошлом многое мож- 
но было сказать о Ригр!е 
Мопоп'е и С.С.Саюй. Они и 
по сей день являются 
монстрами, но уже не ток ув- 
печены этой сферой. 

Самплы. 

При написании музыки пе- 
ред ее творцом всегда встава- 
ла проблема самплов-звуков. 
Где их взять, а если сделать, то кок? Мы 
приведем лишь несколько наиболее при- 
емлемых вариантов. Можно приобрести 
диск с библиотекой самплов. Поверьте, на 
первых порах, да и в дальнейшем усовер- 
шенствования своего слуха и чувства рит- 
ма, а значит и улучшения своих ТгасК‘ов 
этого вам будет более чем достаточно. 
Также для производства самплов целесо- 
образно использовать синтезатор, кото- 
рый, как известно, можно подключить к зву- 
ковой карте. С помощью микрофона запи- 
сываем голос, предварительно убров не- 
нужные шумы и помехи при помощи боипа! 
Еогде. Самплы можно также синтезиро- 
вать разными софтварными синтеза- 
торами; довольно неплохо с этим справля- 
ется Огопдсюг, написанный Адепт 
Огапде’ом и Тапдеппе'ом из российской 
группы Т-Кех. Много бесплатных самплов 
можно найти в Интернете (мимими.Вог- 
пе!.ога, Яр.сагот.сот). 


Риперство. 

Я думаю, что этот раздел будет вам бо- 
лее чем понятен, так как речь пойдет о 
тасК‘ерном пиратстве. Все мы сталкивались 
с проблемой пиратства, но в музыке это вы- 
глядит немного иначе, чем, скажем, в лите- 
ратуре, хотя общая идея остается неизмен- 
ной. Итак, риперство, что же это такое*- 

Одним словом, это — ПЛАГИАТ, и зоа- 
ключается он в том, что некоторые умельцы 
берут без спросу чужие сапмлы, и не про- 
сто берут, рипают (выдирают из готовых 
композиций). Но это еще не ток страшно, 
как то, что они не оставляют ссылок, кото- 
рые бы говорили о том, откуда взялись 
самплы, кто их автор, и кто потратил столь- 
ко усилий на создание столь приятных для 
слуха звуков. К сожалению, многие так но- 
зываемые «музыканты» не приучены к чест- 
ному использованию чужих наработок. Же- 
лание захватить уже готовые, пусть даже не 
вполне удачные композиции доминирует 
над творческим азартом и поиском новых 
форм. А отмазки следующие: 
$ «А у меня нет синтезатора, как же я 

могу...» 
$ «Облом» 
$ «У меня всего лишь 486 :-(._» 

А ведь существует куча софта, сидюков 
и безплатных вариантов в Интернете и, на- 
конец, обычный микрофон, которым можно 
записать реальный звук и обработать его. 


Звуковые карты. 

Обычно хватает боип4 Ваяега, но 
есть альтернатива: это — СШ$ (Гусь). Его 
особенностями являются возможность со- 
хранения самплов в памяти С3\5'я и до- 
вольно высокое качество при проигрыва- 
нии трекерного музона, но уже и СгеаНуе 
сравнительно давно производит карты с 
Зоипа Гоп! это знаменитые 5оипа В/а$ег 
АУЕ 32, АУМИЕ 64 Со, АУМ/Е 64. Одна- 
ко СИ5 имеет непосредственное отноше- 
ние к трекером. Вот, например, на все- 
мирном фестивале компьютерного 
творчества (фестиваль демомейкеров) 
АззетЫ\у (проходит в Нпапс) уже много 
лет фирма Сгам$ является одним из мно- 
гих спонсоров. (прим. ред. — Рекоменда- 
ции по поводу звуковых карт оставим на 
совести автора.} 


Для новичков. 

Приведем высказывание Рубзе’а — ав- 
тора Ш: «Никогда не релизьте (геесзе, 
англ. — выпускать, делать доступным ши- 
роким массам) свой первый трэк. Немного 
но свете достаточно одаренных людей, 
способных создать по-настоящему каче- 
ственную мелодию с первого раза — это 
все практика и опыт! Завершив работу 
нод мелодией, забудьте о ней на пару 
деньков... возможно, время даст вам воз- 
можность по-другому взглянуть на свое 
произведение». Ток не спешите же! 

Пишите, откуда взялись те или иные 
самплы. Музыку пытайтесь сначала писать 
на небольшом количестве каналов (до 8}, с 
максимальной насыщенностью звуков. На 
многих конкурсах есть даже специальный 
сотро (конкурс) 4-канальной музыки, да и 
вообще, это пойдет вам на пользу, ведь 
именно с этого начинали все известные 
музыканты. Когда вам захочется записать 
10-канальную композицию, вспомните, 
что «Мийтит уеюсйу» Ригре‘а Мойоп 
сделана всего на двух. Проверяйте и 
прослушивайте мелодию несколько раз. И 
еще совет — записывайте в мпр3, ток кок 
именно в этом формате можно услышать 
малозаметные недочеты 

Если вы делаете стерео, то пытайтесь 
равномерно распределить паннинг (ба- 
рабаны ближе к центру} и не злоупотреб- 
ляйте Зитоипс’ом эффект $91 или, нажав 
Е11, при установке паннинга ввести $}. 
Также не советую ставить что-либо на 
края, так как уж больно нереально звучит. 
Используйте аккорды для реальности зву- 
чания. Разбирайте чужие треки. Слушай- 
те классику и, что важно, современные ее 
интерпретации. Не чурайтесь музыкаль- 
ного образования. По возможности об- 
щайтесь и делитесь своими достижениями 
со своими коллегами. 

Да, чуть не забыл. Вот еще парочку 
сайтов с треками: Козпе м. сот/Ко5- 
пс/зопд$, Нр.ип!-тоепз!ег.4е/руБ/ 
5019$, агсМе.еи/руЬ/атите!/то9$5. 

Пишите письма с вопросами и откли- 
ками на данную статью. Мне будет очень 
интересно узнать ваше мнение. 

Как с нами связаться: Сотитатаег 
Кееп ака Алексей 2:463/275.100 
Яаопе!. ога, или в редакцию МК. р 


№ 


| птргеззтоп. 


— 


ре гистрированными торго яв мою а ай обивилиноии ПАО 


иуое®, Рари а® и 


Логотипы ше 


Альфрел Слелел. 
НаЗо дню ндье. В Нор АМалкликь 18762. 


Компьютер | омпьютер 
для дома для дома и офиса 


МВ ЕШе бгоир ЕХ-В. АТ | МВ ЕШе бгоир ВХ-А+, АТХ 
ЗОААМ 32-64 МЬ ЗОВАМ 32-128 МЫ 

НОО 3.266 ОНга-ОМА НОО 4.3-8.466 ИЦга-ОМА 

СО Омуе 36х + 1651 $В С0 име З6х + 1661 $В. 

\ ес АП 4 МЫ ВАМ Мес АП 8-16 МЬ ВАМ 

АТ М@ШеТошег 230 \ АТХ МФеТошег 230 “М 
Клавиатура” Мышь” +Коврик Клавиатура+”Мышь”+Коврик 


“НАВИГАТОР” 
г.Киев, ул. Ванды Василевской, 13, корп. 1, Т./ф. 241-9494(5 линий) 
ИЦеглеЕ: Вр: //ммм.Гтргеззгоп.сот.иа, Е-тай: т @ {тргез1оп.сом.иа 


СбСплотни 

Итак, в Лос-Айжелесе, в [А Сопуеп- 
Ноп Сетегиё бог 
прошла выставка, 


ольшой помпезностью 
1естопс Ететмат- 


теп! Ехро, более известная нам как 
ЕЗ (ир://мммим.еЗехро. сот). Кок под- 
считали статисты, в этом году выставку 
посетили порядка 55 тысяч специалис- 
тов из более чем 70 стран земного ша- 
ра. Было представлено более 1900 иг- 
ровых проектов в тринадцати жанрах 
для всех видов игровых платформ, вклю- 
чая незавершенные и свежеиспеченные. 


СмуШхаНоп Ш официально анон- 
сирована! Слухи о сенсационном за- 
явлении, которое Сид Мейер соби- 
рается сделать на ЕЗ, все же под- 
твердились. Однако, не спешите уз- 
навать о подробностях (известно 
разве что о возможности внесения 
результатов из «Альфы» — значит, 
вперед навстречу «прекрасному да- 
леко»?): ни дата релиза, ни издатель 
неизвестны. 


Выход Вейагапта отложен на чет- 
вертый квартал — эту печальную весть 
принес Джон Ромеро в своем послед- 
нем интервью. Кстати, по мнению мно- 
гих онапитиков, репутация ОМ Зюгт 
сильно постродала после выхода их иг- 
в Ротицюп, и сможет ли Ражаюта 
лье ее — большой вопрос! 


м более что дата выхода почти сов- 
ла с выпуском финальной версии 
Кез. 


(Согласно заявлению Таке То [п!ег- 
ме, СТА: Ёоп@оп 1969 заняла 
вое место в самом мощном англий- 
м топе — А! Еогта! срат5. На сего- 
ий день вся серия (СТА: Ёопбоп 
и Оиесюг5 Си} распродана об- 
м числом в 2,5 миллиона кояий. 

чем, оригинольная игра на 9 мая 
четвертую позицию, нахо- 
дель в дводцотке. Потря- 


Мксгозой в свой #30. НЫ ЕИВТесв. А 
первой игрой, на которой будет испытан 
модернизированный движок, станет 
асНоп/адуетиге $апЙу оттой же Мопо- 
|1К, которая; кстати говоря, уже включа- 
ла предыдущую технологию МА от 
Мусгозой в свои игры Вюо4! 2и Эродо. 


581 планирует выпустить новую 
версию РПГ 1988 года — Роо! оЁ 
КасЙстсе — клоссики АБО, дейст- 
виё которой происходит в знакомом 
многим мире РогооНеп Кеа{тз. Обе- 
щана полная идентичность с бумаж- 
ным оригиналом, заклинания, оружие 
и многое другое. Что касается сюжета, 
то вам (и, конечно же, героям вашего 
«сопровождения», число которых не 
должно превышать шести) придется 
отправиться в развалины Му# Огап- 
пог за какой-то магической вещичкой, 
по ходу решая возникающие в пути 
проблемы. Подробности и дату рели- 
за обещают позднее. 


Всрага Сагно! объявил о начале ра- 
бот нод ИМта ОпИте 2. Однако ни- 


м СВЕ Я ОГ Е 


ата ра ый —>—2 > 


каких подробностей, кроме скупой фра- 
зы об использовании движка Ийта 9, 
нет и в помине. Так что игра пока — 
«ипоНсюйу оНааЙу», как говорят запад- 
ные журналисты. 

В планах Вше Вуе намечается от- 
крытие онлайнового игрового сервера 
САМЕ. МЕТ. Его запустят летом, и’в на- 
чале своего существования он будет 
поддерживать только Зеег$ № и 
Зфаадоуирась 


д д е ^^ | 

К нынешнему Рождеству М ем У/оНа 
Сотри!та р И 
т@.сот) собирается сделать подарок 


для всех фанатов сериола Негоез— вы- 
пустить ехрапзюп к НМЗ | Проект под 
кодовым названием Агтабеф4от'5 


Ваае подаритигре новый город, двух 
героев и, с, 14 новых бой- 
цов. Мало того, это будет Гогае, уни- 
кальный футуристический тород, чудо 
технологической мысли, населенный Ь- 
+есА ноорз, среди которых субеегот- 
Без, дгигз, юс! зоегз, руготаптасз 
{аналог огнеметчикс}. Кроме всего про- 
чего, разработчики улучшили редактор 
карт, который позволит нам создавать 
собственные сценарии, а затем соеди- 
нять их вместе, получая новые кампании, 
добавили генератор случайных карт и 
шесть абсолютно новых кампаний или 
64 одиночных сценария. А там, гляди, и 
до НоММ М рукой податы! 


(ынр://ммим.ЬшеБу!е 
ся завершить разраб 
«Лраконьего логова» 
[сиг 3-9. Из названия 


ли знакомы: пробиться через пол 
чудовищ и вырвать красавицу и 
монстра. 

Примерно в первом квартале 2( 
года Уейех Мийтеса собирается по 
радовать нас новым спортивным имита- 
тором такой экзотической игры, кок 
гольф. Проект получил рабочее назва 
ние’ тете бой (издотель — ЦЫ< 
— ВНр://муиим.иЫво_. сот) и уже зо- 
ранее заинтересовал любителей ‘сво- 
ей качественной графикой (еще бы, с 
поддержкой акселератора®). Судя по 
всему, будет полное 30, всевозмож-_ 
ные погодные эффекты, существенно 
влияющие на ход реальной игры. Мы 
сможем ходить по полю, изучать всяче- 
ские неровности, крутиться вокруг ша- 
рика, выбирая удобную позицию и 
многое другое. 


Е!00$ заключила соглашение с [оок- 
та С/аз результатом которого станет 


выход на рынок целых четырех игрушек 
под маркой ТНЫеЁ О подробностях осо- 
бо не распространяются, но среди них 
обязательно будет и сиквел РагКк Рго{ес! 
— ПЫеР И: ТВо Ме Аве. Остальные 
проекты включают в себя Те бо! — 
некоторым образом улучшенную вер- 
сию оригинала, и два пока не названных 
проекта. «Золотой Вор» выйдет уже в 
этом году, а выпуск сиквела планируется 
на весну 2000. 


Кконцу 1999 года, в крайнем случае, 
к началу 2000 Рох /тегасйие Ю\р;// 
му охитегасНуе.сот) собирается 
выпустить две игры, в основе сюжета 
которых лежат популярные фильмы. 
Это будут Ве Нага ТгИоду 2 — 
сиквел популярной трилогии с креп- 
ким орешком Джоном МакЛейном в 
качестве главного героя, и Р4апег ОЁ 
Тре Аре$ — не сиквел, и построена 
она будет по сюжету фильма «Плане- 
то Обезьян». Обе игры — в процессе 
активной разработки: сроки-то под- 
жимают©. 

Кроме того, Гох И\егасйуе сейчас 
делает продолжение приключений-ма- 
ленького забавного крокодильзчика, 


м. 97 И Бой СРОС: 
ЬЬоз. В СВОС 2 ему 


- 
Есть похищенных злобным 


ось много новых возможнос- 
аш герой научился использовать 
ой прыжок, подтягиваться и вооб- 
ще = физически (теперь даже 
поднимает и бросает всякие предме- 
ты). Чтобы облегчить ему задачу, авто- 
‚ры внесли в этот мир большое количест- 
во всевозможных средств передвиже- 
ния — от го-карта до воздушного шара. 
Релиз назначен на четвертый квартол, 
так что можете смело вносить игру в 
список рождественских подарков для 
своего наследника, 


Мемуау Ноте Етепаттет! (ичр:// 
млм итамиау. сот) снова пустила в ход 


свою лицензию, начав создание игры 
МВА Збом!те: МВА оп МВС. Игра по- 
явится уже в этом году, порадовав люби- 
телей виртуального баскетбола не толь- 
ко прекрасной графикой и всеми 29 ко- 
мандами Лиги, но и возможностью со- 
здания собственных игроков, определив 
для каждого из них более десятка пара- 
метров, либо запустив программный ге- 
неротор. 

Кроме того, в их планах находится 
МЕЕ В! х 2000, который, несмотря_на 
свое название, появится в конце этого го- 


да. Нас ждут 31 команда с реальными иг- 
роками, «уникальная система планиро- 
вания стратегии матча», красивейшие 
стадионы и погодные эффекты, всевоз- 
можные ракурсы камер и многое. другое. 


Уже к концу мая в магазины поступит, 
Е22-ИСНТМИМС 3 от Мохоодс, кото- 
рая уже сама по себе является критери-- 
ем игр этого жанра. К ее особенностям 
стоит отнести всю ту же технологию 
уо!се-оуег-пе? и ‘реализацию двух видов 


командной многопользовательской игры 
(воздух-воздух, и земля-земля, а проще 
говоря «стенка на стенку» или «база на 
базу»). Кроме того, обещано термоядер- 
ное оружие, динамическая система фор- 
мирования погоды, более 50 миссий, но- 
вый НЕАО-ЦР ГИЗРЕАУ и свободная он- 
лайн игра через МОУАУ/ОКИ!О. 


Ассоосе анонсировала Тез Эмуе 
ВаНу, которая выйдет осенью для 
Рау ют, №64 и, конечно, для РС. Бо- 
лее 50 реальных трасс в Италии, Шве- 


ции, Индонезии, Англии, где предстоит | 


погоняться с 16-тью оппонентами. Все 
виды м-плейера, 22 лицензированных 
машины, которые полностью настраива- 
ются (от давления в шинах до давления 
наддува}, конечно же, поддержка всех 
ЗО-ускорителей. 


Пошла, родимая! 


Для ОС №пих (х86) вышла версия 
1.0.0.$ выделенного сервера На!-Ше с 
поддержкой Тест ЁГогне$$ С!а5$с 
(ВНр:/ Лии мот. пе! /датегоотв/асН 
оп/лаН-Шо/). Кстати, у Уа№е есть специ- 


ТЕД МЕОВТВЕЗ $ 


‹езерной печати 
ра рах и стоимость 
Е, 


4у/ Риз Р1Ь уе. 
5.45 уе. 
у й. ув. 


Лучшие принтеры для дома и офиса, 
‚а ОТ 


Реоре 10 Реое Гесвиоюяу 


Фирма ‘'Творчество" Тел. (044) 234-1204, 246-7606 


альные листы рассылок для администра- 
торов выделенных серверов как под 
Ипих, так и под \М/т32, подписаться на 
которые можно, отправив письмо по ад- 
ресу таогдото@ 15 са! Я. сот/ 


Патчи, патчи, патчи... 


Очередной патч для игры Х-МИте 
ЛАШсатсе выложила компания [иса$Аи5. 
В него добавлены/исправлены: Ейт 
Коот, поддержка АЗО $оипа, Отес!- 
Зоипа В и некоторые миссии, а взять вы 
его можете отсюда — #Яр://Яр. 
мсазай.сот/ра!гсКез/рс/хмаира201 
‚ехе. 

А У/е5Амоод Зоо опубликовала 
патч для игры ватаз оЁ Ёоге 3. Пофик- 


сены всякие проблемы с Огес! ЗО и гра- 
фикой, устранены игровые баги, полный 
список которых вы можете прочитать на 
Вне еее 
«пфзоНогеЗ. я ит, а сом потч забрать _ 


с Яр://Яр.сагот. сот/руь/З@ев/ я 
ра!сКез/1013107а. р. 


<®9>0 с оОБ 


в згля д => 


Окончание, начало на стр. 19 

ваков в СиакКе тоже доставляет удовольствие @). Я и сам 
компер имею, хоть и не 286, но побыстрее © — Сеегоп 
266. Особенно меня поразила скорость в играх на моей 
супернавороченной карте Угде ПОХ 2 МВ ©. А не так 
давно поновее купил — $ауаде3 Ю [подтолкнула меня на 


это статья №13 Николая Турчака). Компер купил полгода: 


назад, а теперь с ним мучаюсь: сейчас за те же «зеле- 
ные» можно Сеегоп Ч4ООМН? отгрохать с НОО 8,4 СЬ (а 
уменя 3,2]. Теперь хожу и бьюсь головой об стенку (жал- 
ко, аспирин вчера закончился ®). Хотя может и не стоит 
огорчаться. Иди знай, а вдруг через годик я бы за эти 
деньги прикупил какой-нибудь Репнит У — 3000 МН? с 
Уоодоо-4 на АСР 10-Х ©. 

Я долго думал, кому и сколько баллов дать. Все пишут 
хорошо. Правда, одни более коротко, другие — подроб- 


нее. И все-таки больше всех мне нравится статья Сергея 
Толокунского о УИМ СЕР`е втором (представляете мою 
‚радость, когда я узнал, что мой Се[егоп не самый тор- 
‘мознутый из всех 266-тых ©). И если бы не 10-бальная 


_ шкала, то я бы ему и 20 дол [пично от меня ему потом 


еще 10 прибавьте ©). Кстати, оценивая написанное, я 
заглядывал и в предыдущие номера, чтобы быть уверен- 
ным в моей оценке. Еще неплохие статьи Виктора Пушка- 
ра о звуковых картах. Помогают сориентироваться по 
выбору нормальной карты. Сам я надеюсь что-то выиг- 
рать, а что — сам не знаю (от Репнит-! не отказался бы, 
да шикарно будет ©). Сам бы статью написал, да боюсь, 
что не получится. 

В общем, успехов вам в дальнейшем, побольше чита- 
телей и новых талантов. 

Ваш постоянный читатель ИР. (Кувшинов) 


<> <> <> <> <> <> <> <> <> 


«КАКА КООКАГЛЬКОТЕР» 
№71 250599-310599 


И вечный бой! 

Покой нам только снится... 

Блок 

Этого события ждали как никогда, и 
вот — свершилось: Открытый чемпио- 
нат Киева по Квейку (Кум @иаке 2 
ореп). Несмотря на противную погоду, 
народ начал стекоться к закрытым две- 
рям клуба «Нью-Йорк» еще за час до 
начала регистрации. К официальному 


-времени открытия можно было насчи- 


тать уже несколько сотен заядлых фанс- 
тов, которым не страшен ни’без умолку 
барабанивший дождь, испытывавший их 
здоровье и терпение все это время, ни 
перспектива быть оставленными далеко 
позади в беспощадном марафоне су 
ровых испытаний. Заветная дверца клу- 
ба распахнулась к часу дня, после чего 
намокшие, но полные сил и боевого 
азарта рыцари клавиатур и компьютер- 
ных мышей начали постепенно просачи- 
ваться в главный игровой зал. 

Уже на стодии распространения би- 
летов все были поделены на два, скажем 
так, сорта: профессионалы покупали би- 
леты по двадцать гривен, а любители — 
по десять. Достаточно сложно было ус- 
мотреть в этом какую-либо логику. Да и 
вряд ли человек, заплативший на десять 
гривен больше, неожиданно начинал иг- 
рать лучше. На мой взгляд, простого на- 
блюдателя, правильнее было бы делить 


Участники чемпионата различо- 
лись по возрасту: самому юному 
еще не исполнилось и двенад- 
цати лет, а самому старше- 
му перевалило за трид- 
цать пять. Присутствовс- 
ли гости из других горо- 
дов. К моему большому 
сожалению, организа- 
торы чемпионата не 
подумали о специаль- 
ных гостевых билетах 
Поскольку жеребьевка 
проводилась по номерам 
входных обонементов, имен- 
но это и привело к тому, что после 
формирования участников по груп- 
пам четыре человека так и не яви- 
лись на свои места. Однако в два чо- 
са дня двери клуба распахнулись для 
всех желающих — вход стал свобод- 
ным. 

Организаторы турнира в лице Ин- 
тернет-провайдера фирмы ЖечСЙу по- 
старались привлечь к сотрудничеству из- 
вестные киевские организации. Компью- 
терная техника была предоставлена 
фирмами Астат, Астрон и ГлаМ/ез сете- 
вым интегратором выступила Мевмогк- 
тета. Весьма удачной, на мой взгляд, 
идеей было установить большой экран, 
на кото все участники и гости чемпи- 
оната НЫ наблюдать за самыми зо- 


людей на профи и любителейло принци- > хвотывоющими боями. Проектор был 


пу их принадлежности к кланам или, к 
примеру, устроив предварительный от- 
борочный конкурс, или еще что-то в этом 
роде, а не по принципу наличия или от- 
сутствия лишних денег в кармане. Гроз- 
ное предупреждение организаторов о 
том, что профессионалы, зарегистриро- 
вавшиеся как любители, будут сняты с со- 
ревнований, не оправдалось, и это при 
том, что среди любителей было несколь- 
ко достаточно известных в квейковском 
мире авторитетов. 


любезно предоставлен киевской фир- 


МОЙ оке игрового зала 
весьма оживляли девушки в специальных 
игровых костюмах, рекламировавшие 
игровой клуб @-ГАК, Тот самый, в кото- 
ром желающие могут насладиться бит- 
вами не в виртуальном, а вполне реаль- 
ном мире, и все это безо всякого риска 
для здоровья своего и окружающих ©. 
Но вотподготовка к «Матчу смерти» 
вступила в фазу разыгрывания карт меж- 
ду участниками, на которых должен про- 


В ожидании мяса... 
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ходить первый круг соревнований. По 
правилам чемпионата из списка по 
вполне понятным причинам (на ней 
слишком мало оружия, из-за чего вся иг- 
ра превращается в бластерные перест- 
релки) была исключена карта Чт. Доб- 
роволец из публики вытянул для любите- 
лей ат], чем вызвал в рядах участников 
вполне понятный вздох облегчения: уж 
какую карту они знают лучше всего, так 
именно эту. Профессионалам выпало 
| играть на Чи12. Но на то они и профес- 


Ро] сионалы, чтобы знать все карты. 
— 


Разница между профи и любителями 
заключалась, естественно, не только в ве- 


АФОН, 
Ефим БЕРКОВИЧ | 


—_-.- _ чу 


личине вступительного взноса, #0 и в не- 
которых нюансах проведения чемпиона- 
та; у любителей в следующий круг 
переходит тольхо один участ- 
ник, а среди так называемых 
отцов — трое. Нужнс зс- 
метить, что правила были 
составлены таким обра- 
зом, чтобы предоста- 
вить профессионалам 
максимально комфорт- 
ные условия. Так, в чет- 
’ вертьфинал вышло шест- 
надцать профи и всего во- 
семь любителей. А если учесть, 
что было свыше трехсот человек, 
зарегистрировавшихся как любители, 
ивсего пятьдесят профессионалов, мо- 
жете сами подсчитать, какова была ве- 
роятность выхода тех и других. С моей 
точки зрения, это вполне объяснимо. ес- 
ли считаешь себя достаточно опытным 
игроком, померяйся силами с лучшими, а 
если не уверен в классе своей игры, тусуй- 
ся в среде себе подобных. К тому же, 
щанс, что в одну группу улюбителей попа- 
дут два действительно довольно сильных 
игрока, достаточно мал, а вот среди тех, 
кто не пожалел двадцати гривен, он, соот- 
ветственно, гораздо выше. 

И началась ИГРА. Вначале все проис- 
ходило. достаточно хаотично. То кто-то 
из игроков присоединялся не к тому сер- 
веру, то в течение нескольких минут во- 
обще не могли найти нужного человека, 
то очередной участник соревнований за- 
нимал не свое место. Вообще-то, какая- 
то доля хаоса всегда присутствует на по- 
добного рода действах даже у опытных 
организаторов, и нужно учесть, что чем- 
пионат такого масштаба в Украине про- 
ходил впервые. Ведь даже видавшие виды 
участники не верили, что может придти 
более пятидесяти человек. Но победил 
оптимизм устроителей и хорошо подго- 
товленная реклама. Конечно, и на пер- 
вом этапе в лиге любителей проходили 
несуразности типа того, что одни в нача- 
ле состязаний играли по двадцать минут, 
а другие в конце — всего по пять. А сре- 
ди профессионалов в одной из групп не 
хватило одного человека и соревновать- 
ся пришлось вчетвером. В следующий 
раунд в таком случае выходипо только 
двое, и именно это не позволило выйти в 
очередной круг нашему автору Владими- 
ру Лысенкову. Тут сложно судить, спра- 
ведливо это или нет, но как было сказано 
в правилах — «Все спорные моменты ре- 
шают судьи, их решения окончательны и 
обжалованию не подлежат!» 


«КАСУЯ КСКАГЬК>ТЕР» 


Е-той: ио@тусотр.сот.иа 


Четверка фина 


Уже в первом круге стало ясно, что в 
«Нью-Йорке» одновременно сражаются 
бойцы всех весовых категорий: в некото- 
рых группах отрыв человека, занявшего 
первое место, от своего ближайшего сс- 
перника составлял сорок-пятьдесят фра- 
гов. Из этого следует, что как бы хорошо 
ты ни играл в режиме синглилейера или 
сражался с двумя-тремя друзьями на ра- 
боте, против истинных профи, проводя- 
щих дни и ночи в игровых клубах, высто- 
ять просто невозможно. На мой взгляд, 
большинство участников это понимало, 
и многие просто пришли на чемпионат 
как на большой праздник — на людей 
посмотреть и себя показать. Хотя у кого- 
то, наверное, где-то в глубине души теп- 
лилась нодежда, а вдруг мне повезет, и 


именно я выиграю... В отличие от МНОГИХ. 


других чемпионатов практически никто 
не мог контролировать особо важные 
нычки. То ли это было связано с недо- 
статком времени на начальных уровнях, 
то ли хорошим игрокам это не было жиз- 
ненно необходимым — не знаю. Всем 
участникам запомнился анекдотичный 
случай, когда взявший неуязвимость Дюк 


= 


| свалился в лаву и полминуты ждал 
собственной гибели. 

После первого круга участников 
осталось гораздо меньше, а поряд- 
ка, соответственно, больше. Кож- 
дому из прошедших на этот этап 
организаторы смогли уделить го- 
| раздо больше времени и долее все 
пошло как по накатанным рельсам. 
| В результате от армии любителей 
осталось семь «усталых, но счастливых», 
а от лиги профессионалов — девять са- 
мых хладнокровных, быстрых и беспо- 
щеадных. На этом этапе оставшихся в жи- 
вых свели вместе, после чего они про- 
должали меряться остатками сил. 

К большому сожалению, время арен- 
ды помещения заканчивалось и финаль- 
ные игры после недолгих споров было 
решено перенести в компьютерный клуб 
«Арена» — постоянное место встречи 
пучших квейкеров Киева Оборудован- 
ные Усодоо3 компьютеры клуба внача- 
ле привели людей, ни разу не сидевших 
за такими скоростными машинами, в не- 
который шок, сменившийся полным 
восторгом. Финальные игры проходи- 
ли по системе Вои Бе Ейттайои, (по- 1 
дробнее про эту систему смотрите в 
№19 за этот год]. К ее достоинством 
относится то, что вероятность прохо- 
да слабых игроков в финал практиче- › 
ски равна нулю. К тому же, сильным 
игрокам становится сложнее вылететь 
из состязания по какой-либо случай- 
ности. Достаточно только вспомнить, 
что выигравший’ $ результате всего 

— ® 


'Апде!, вначале проиграл в одном из кру- 
гов соревнования 

„В финал вышли четверо самых извест- 
ных киевских квейкеров: Апде!, ХотЫю, 
Рахат из клана КР и Зе Петоп из 
Е$0. В результате сражения на двух кар- 
тах с отрывом в 25!) фрагов победил 
Апде!. Сев в первом круге финала на 
РомиегзНе, он сумел добиться отрыва 
от шедшего вторым 5е Ретоп’а более 
чем на пятнадцать фрагов. Как ни пытап- 
ся Че Ретоп догнать его во втором кру- 
ге, ему это не удалось. АпдеГу и достался 
чудесный комльютер, предоставленный 
спонсорами чемпионота. Занявший вто- 
рое место Зе Ретоп получил чек на 800 
привен от магазина «тысяча компьютер- 
ных мелочей». А все остальные участники 
финала не большие, но очень полезные 
призы, среди которых была и подписка 
на «Мой компьютер». 

Но вот уже все позади и можно толь- 
ко пожалеть, что праздник, посвящен- 
ный Квейку, прошел ток быстро. Одно- 
ко не забывайте: впереди Старкрафт! 


[Счастливый победитель 


осс! Нам посоветовали 
брать только 1ЮС'... 


ОС 2814 ВХЫМВ 


Новая модель по новой цене - голосовой 
внешний факс-модем для хороших 
линий. Оборудован Р!азН ППЗУ, 
микрофоном, динамиком с 
регулятором мощности. 
Голосовой автоответчик, 

АОН, факс. —, 
Чипсет Воскме!, цена 95$ 


ШС 5614 ВХЫМК 


Новейшая | 
разработка ау 
ИНПРО › 9 


старший брат 
1ОС 2814 ВХЕЛ/Р. Модем с 

технологией 56К для цифровых линий (\.90, К5бЙех)., 
Чипсет Коскме!, цена 125$ 


*. 
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Компьютеры Э!! 1 СРТАМО КЕ-2-350 {85 в 58 в | РИЕЗРАХААХ № 88 В | [8М 0165 2 ОМАЗ [263 [1170 
етот 3332324402 0 [5 [3 | СЕЕИОМ 366 ВОХРРОА в в 172 6 МАТО Бамот Мах 290 1207 
|Саегоп ЗЗЗА/ВХ/32МЫ/4/3.266 |389 1712 |1 АМО КБ-2-350 83 1374 3 АЗ 1ВМ 14,466 (7200 грт). УОМА-33 |370 [1647 |3 
Сетегол ЗЗЗА/ВХ/З2МЫ/А/А.366 [384 [1734 1 | [Рейли Саегол 366 с-128К Вох |184 [374 13 [4.565 ШИта бе ЭС5Гбезсаю [395 [1778 19 
[С8Г300/32/3.27АСРАМЬ _ [399 [17% |? | СРУСНЕРОМ 333 85 [30 В 8.165 та Мое 5С575еаде [651 [2930 [6 
[СЗЗЗАУВХ/32МЬ/4/3.266/СО+5В 1429 [1888 |1_| [АМОКБ-2 350/100 30-Мои 65 [318 В 
СОВМ ЗБОчеВ 6 МОГ | СРО СНЕКОН ЗВ БОРРА 6 ЗИ | рые 
СЗВБАВХОМЫ/ 2 СО+5В 40 [1975 |1 | СаетопРРбА 365 ЭВ састев [66 1887 15 5516М:2 56753456068 [42 ПОМ 
СЗБВА/ВХ/З2МЫ//.З/СО-+-В 454 (1998 |1 'СЕЕЕЛОМ 366 88 378 | 9.1 65 АЛЛТЗИ И\-2 МАВЗ0915Р 345 11484 [7 
81.300/128с/32/3.2/2МЬ/55 472 [2124 [2 спе! Сеегоп 365 Вох 90 1396 114 [9.1 СЫ 1ВМ Ц\-2 608539130/68 1410 [1763 |7 
8Х/64МЬ/4/4.3С6/СО-+5В 1478 (2086 |1 Репйит Саегоп 366 с-128К 90 401 3 9.1 65 1ВМ \-2 64530095557 |615 12645 М 
[САобАУВХ МЫ. ЗСЫ/О+5В 79 [108 || [СРОСЕТЕЯОМЗб 9 0 И о. 
66А/8Х/54/4/4.37СО-+5В 489 |2152_ 11 "Саетол 366 128К6 саспе ОЕМ |93 1419 |9 
АМО Кб-2 400 10% 45 | РООЗ5АР5 3 ыы ПТ 
СЗЗЗА/ЕХ/ЬАМЫВ/4.З6Ь/СО-+-ЗВ 1499 [21% |1 'СЕТЕАОМ 400 ВОХРРСА 112 |482 1 РОО 3,5 МИзипи Е 
3064С333А/ВХ/64/4.3/С0+5В. 534 [2350 |1 [СРУ АМО Кб-2 400 112 1487 4 РС СНР5 767\ ВХ, МСА 8МЬ, 5ои 96 _ |413 ТТ 206 3,5"АЁРЗ 14 60 4 
Саегоп 333/32/4.3/4МЬ/32х5 |540 [2376 14 Сеегоп 366 ВОХ 113 1486 13 МВРС СНРЭ 767У ВХ, УСА 8МЬ, |100 |435 4 'СО-ВОМ 20х ТЕ ОМ 34 148 _14 
ДООА/ВХ/6АМЬ/8 /5.2С5/СО+5В |549 |2416 |1 Репбит Саегоп 400 с-128К Вох |113 |503 |3 |РТЕС РЕВХ-А+ АТХ 13ЗМЕ2 103 |464 |9 0-ВОМ 32х ЗАМЗИМС $СВЗ231 |37 157 | 
'АМО Кб-2 400/100 30-Мом 115 |512 3 |Слаюеся 6ВТМ 4 0ВХ 66...133 |105 |462 14 |32х Затзипа 38 169 13 
[Са!.333/32/3.2/2МЬАСР/ЗЬУСЬ _ |573 [2579 [2 СРУ СЕТЕВОМ 400 ВОХРРСА. 116 |505 14 `СпамТесл 440ВХ,6ВТМ, АТХ. 106 1472 3 |СО-НОМ ВТС 36-х 40-х 44-х, от 141 18 9 
Рети 350/64/4/4.З/СО+5вВ 574 [2525 1 | АМОКБ2-400 [АВГ ЕХБ 44ОБХ 651ЗЗМНАТХ [08 [475 [18 | [С2-АОМ ВТС З6к (ув №2 [85 В 
35654С400/8Х/54/5.46АСР 589 [2592 1 АМО Кб-2-380. 117 1527 |3 РНЕСЗ РОВХТ-А+ АТХ 109 |491 |9 СО-НОМ 5агзипо 32х 44 194 |8 
РепвытИ 350/54/8/4.3/С0+58 [599 12635 М | [Саегоп РРСА 400 128КЬ саспеВ |118 591 9 | МВАБОЗРРРИ, АБР, АХ 116 479 @ | [С2-ВОМ РААЗОМС 2х 46 [20 В 
Репёитй 350/54/8/5.2/С0-++5В — |604 12658 |1 РЕМПИМ 1! 300 119 512 |7 1МТЕЕ $Е440ВХ2 112 1482 | |32х Ралазоп 46 [205 В 
РепвигИ 350-64-6.4-НмайХ8М |605 [2602 |13 |СРИ СЕТЕВОМ 400 120 |522 14 РНЕСЗ РЕВХ-Ме с ЗВ ЕЗЗ РСг [113 |509 |3 'СО-ВОМ АЗЦ$ 6х (Рау Ви) 56 [246 В 
Се! 333А/54/3,2/5816/4/14"" 616 12710 [12 |! Сеегоп 400 Вох 120 |528 [14 МТЕСАС4А0ВХ, УСА, РС! Зои |117 |503 |7 |СО-ВОМ АЗЦ$ 40х (Ру Ви 57 [251 8 
Се! 333А/3273,2/2/14" 624 (2746 [12 `Саетоп 400 128КБ саске ОЕМ 123 |554 Азиз Р2В-В 40ВХ 66:150МН2 АТ |118 |513 [14 ТЕАС 32х 58 [249 [13 
"Саегоп 366/64/4.3/4МЬ/З2х/15 |625 [2750 [14 |СРИ РЕМТПИМ И 300 125 [544 14 ИУТЕСАС 4408Х, АТХ 119 [52а |8 55 40х. 58 [249 13 
|3651РП-350/64/4.3/С032+$8 634 2790 |1 |АМЬ Кб-2 450 140 1602 |7 50$ Р2В-В, 4ОВХ, 100МВ? РИ, 8 'СО-РОМ СВЕАТУЕ 48х 65 [286 В 
Св! 333А/32/3,2/5816/4/14" 634 [2790 12 РЦ-266 ММХ 5126 саспе ВОХ [149 [61 |9 1121 ВС44ОВХ,В№а1282Х 8М,5ВР |120 3 |СО-НОМ 50х А5И$ 66 1282 | 
Се! 333А/32/3,2/5816/2/14" 634 2790 12 Репбит Сеютоп 433 с-128К Вох |155 |690 13 пеГбеаНе? 4408Х-2, АСР 10 Е 'СР-ВОМ 50х А5и$ 68 [2% 14 
[С=1 333А/32/4,3/4/14"" 635 [2794 112 АМО Кб-2-450 159 |716 19 Метгоб\аг 4401Х-370, 6159,5ВРС 3 |СО-ВОМ 32х ТЕАС С0-532Е 5СЯ |87__ |374 |7 
Се 333А/54/4,3/4/14"" 63° [2794 [12 Репвиги И 350 ЗЕСС-2 Тгау 171 [761 3 115 Р2В РИ, АСР, АГХ Я `0Мо-ВОМ Нйасйи 2х/20х (СЕМ) 91 1391 |7 
В16/4/14" 642 |2825 112 РЕМТЮМ И 350 ВОХ 173 [744 | 'Р2В-Е РИ, АБР, АТХ 130 И [ОМО-ВОМ НйасН! 4х/20х (ОЕМ 111 |477 И 
Се! ЗЗЗА ,2/5816/4/15" 642 [2825 [12 |СРУ ие! РН 350 ВОХ 173 [701 В 5 РЕВ-Е, М40ВХ,100МИ2 РИ, [3 УС Затзиио 5х 146 1650 |3 
68 [2829 12| [Репбит 350-450, 52. Во [5 [53 3_| О Сеяме Би ЕлоеИ 258 [1148 В | 
Се! 333А/32/3,2/58 16/8/14" 644 |2834 [12 | |Репигт И 350 /512К ЗЕСС-2 176 175713 7 СО НеМщег Сгеавуе2/2/6, | 270 [1202 13 
[8059Р1-350-64-6.4-16-С0+ДУ 1649 [2856 |1 [21-350 ММХ 512ЖЬ саспе ВОХ___|179__ |806 _9 З [СО Важитег РР1рз2/2/6, м __ [295 11313 3 
`Саегой 400/64/4.3/4МБ/32х/15 |650 [2860 |14 'СРУ РЕМТУМ 1 350 ВОХ 180 |783 №4 Контроллеры 
оЗ2Г5втаИ4" — 663 |297 [12 | [Репвит 3506 о [1 9 [13 | Ш ы 
|Репёитт 1 200 Вох 220 [99 В [ЗСУ Сага МСЕ-875, ЗиреМю" [ИБ 512 3 
|СРУТМеГРИ 400 ВОХ [245 [1078 |8 : ; 
Репвыти 460-52-43-8-С0-58 [679 [2988 1 | [РЕМПОМ 1400 ВОХ 255 1097 | Жесткие диски ОЕ Ми Мефа 
[(6эГ365/32/3,27218"`° __ [680 [2892 12 | [Р1-400 ММХ 512 сабйе ВОХ__|258 1161 |9 "бреакег СЕМЬ $Р-306а 728 | Ц 
РИ 333/32/3,2/5816/4/14" 683_ 13005 [12 | (АМО КБ-3 400/100 30-№и _ |255 [1179 |3 [Активные колонки 60\/РМРО_ 8 16 19 
[РИ 333/32/4, З/ЗВ16АЛ4" 685 [3014 1 амЗии 9 143 0] [Бр СЕМ Р-30ба7М В | В 
РИ 350/64/4.3/4МЬ/32./5 696 [3098 [14 43 С РИ ЗО МРСЗ043 97 17 |7 | Активные колонки 100УРМРО 0 М 
Репвити 400-64-6.4-8-С0-5В 699 13076 |1 450 ВО 385 [1699 |7 [4.3 65 МАХТОН Сиаглюпо Мах 98 421 |7 [65 32 Меюду РУ борех [10 4 9 
[РИ 350/32/3,2/4/14"" 703__ 3093 [12 | [РИ-450 ММХ 512 саспе ВОХ_ 1407 [1832 |9 [6 \№еме Меюбу ЗО м \Мамев6 1150 [№ 
[Р-]-350/32/4.ЗАМЬАБР __ [705 51 [РИ-450 ММХ 51 ЖБ састе ВОХ 1425 [1913 |9 206 Затвито 540322А Ига-АТ |99 46 |9 [бод АЯвсй 5616-30 (0ЕМ)_ : 
ГСаГЗВББ/ /ЗВтбИИа"— т 9108 [12 | Рети Тб 5 БТ 270 ВЕЕТ 1—0 Ма | бала лес 6166 | 
ЗО 28! 92 | Раб Гао З0КТОАК — [1988 [889 р Зеврийе Медавы ЭТЗЗТО оу А 5 
СЕВЕР ИИС ИУ В там 10368 | Кожи Рита 0 РУРОС БМЗ 69 
ИЗО" 8 ВН Модули памяти 1.355 НАТО МРС80А3 108 В | бол Ме мер" М М И 
РАО ОАВТеИа" — т [5 п? | Мимо № № В | Аб ОЕ ЗА — 15 15 В | бомб ОНО балемае ФРС 6 т 
ЗВАЛ" — [89 | БАЯН ЗЯМЬ Вос СТО т По 09] РА [1% 8 9 ею РТТ 120 
ОА ЗАО РС-10 РЕ т [265 Ав, МРОЗОЗИАТ Она 108 М7’ вые колонки ТАТРИВО 15 8 
БЕАМ ЗЭМЬ 2-10 ЕПТЕ Е [1.265 СОАНТОМ СА-АТУСТВА АТАИТ0З 75 8 | [4290 Са АРТЕСН в М | 
СММ З2М ЗОРАМ РСТО0 т 14 0 | Аб Р [08 5 0 | брееже СЕМ РЗ ШОП О | 
6 Омапиги НгеВаЕ СА 4,365 (ОМА 1109 |435 оига СНЕАТУЕ 5816 [] 
ММ 32% ЗБВАМ вп СТО ы_ В | 6466 РИО МРСЗОЫ т СРЕЗ УЕ В М № 
Мобильные компьютеры 3 рипа И 19 АСАЗО ОнтьдтА Е 8 [18| блбОЕМТОВ боламанев РЗ МОТ 
ИИС увре"7-Р2197327-235]22бО 195 5 5 5) [62465 МАТОА бвлол Мах — |116 (499 [боле СНЕ М ИМ И 
ММ 32м№ ЗРО РС100 [38 1719] [7 6,466 ООМА- 33 1 1 СВЕАТМЕ $В РС 15 [0 _| 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ | злись с орооом Пт БОР па в о-в ТН 
ДлЯ ПК ММ 16 МО РАВПУРАССОМ 4 |188 4  — 9 6 0 МЕЗВРАЫ | 
РММ БАМ пс С-100 5 ро 8] Мо РолалРО 10 5 И 12 | 
Процессоры ТММ бАМЬ ЗОНАМ виз 86 55 [2 8 | [6858 МР ЭТ [532 8 | Активные колонки 209 РМРО 1285 186 | 
ООТЕАМ 4 18 1 [ММ 64М ЗОНАМ РС100____ 159 [28510 Колонки Ригах( 1207 РМР с 29 |131 9 
[СООТЕЯ МЕЗАСООЕРЦ 6 [9 | [ММ 6АМЬРС0 _[— [68 122 ИП [6.466 вара меда 5735422 [124 1558 19 бои Адесн РС! 368 Б5Р 199 | 
ОАММ 64МЬ ЗРО РСТОО 49 [6.465 Рийзи МРОЗОбААТ УНга- |126 1567 19 реакег ЕМОЗ 5Р-718 320 6 15| 
АМ Ке- ЕН: БОВАМ 54МЬ РС-100 РАбСО ЕООД 7 ИВО 50 МР5308А о 5: | ВЕАТМЕ 58 1 Мам РМ тет 37 |169 [4 
ОТ 3 12 В | ЗМЗ МЬРААТИРКСОМ № 08 т | Мы — в 
ЗОВАМ ТРЕМЬРОЛОМТ — 10 58 | РАО И 58 В | Юли рита ИРО о БПИ |180 | 
АМО Кб- 35 [55 |7 | РММ 128№8псРС-100 120 508 а | Аим бам | 8 20-338, 16-1, Р 44 [198 
АМО Кб-2 200 30-м 35 10 В СММ 128МЬ 5РО РС100 140 |550 № | 
СРО АМО Кб-2 233 4 18 [4 'ЗОВАМ Т28МЬ РС-10 ЕС [173 [744 |7 8 14 
РАГСУАК 266 ММХ 4 189 3 138 ах 50 Коса ] 9 
: Е 555 80 д 555 Материнские платы 8.465 56абые 138 9 | [КЮлонки Ритах ОМУ РМРО с БП)55 8 $ 
[СРУЛВМ 333 Ме ММХ ^^ 9 16 В | АТЕО С 00+ 50 [88 [163 |7 [8466 Руйзи МРОЗОВААГИНе- |140 1690 3 'Боипа СНЕАПУЕ ЦМЕ МАШЕ 63 2 
СРО АМО Кё-2 26 ___Й[_ № 18 #1 [МВ А-ТНЕМО АГС-1000+ 25665 140 [14 4 3 м [1 550 [№0 | Бома СВЕАТМЕ ЦУЕМАЦЕ 67 [291 № 
ИЗОЗТАТЕИЖАТАХ М [8 0 | Обои — 5 5 7 | (АЕ \ю 08 8 89 В 
АМО Кб-2-266 5 24 | | КУА МЕХРИАТХ 6 [202 В | 10.205 АЫПЗУ РСЗО 151 65 |8 АВ 2420 З5\еНЗИ М 309 В 


«МОЙ КОКАМЬКОТЕР» 


Е-той: ито @тусотр.сот.иа 


_ НАИМЕНОВАНИЕ | УЕ. ч. Ко) МЕНОВАНИЕ УЕ. | ГРН. НАИМЕНОВАНИЕ УЕ. 1 Г ‘од _ в ЕНОВАНИ | УЕ. | ГРН. Код 
(СНЕАТМЕ 5В МЕ маме ева О {`"ЗАМТАОМ 406 130 [559 Ход 5 .болмег 33600/288бО еж ‘|196 [882 10 | ИРСВыХРНО4205 | 8 1 
Сатюго М3 5 1838 р | [14 0504 130_1572 8 [АРС Васк ОРЗ Рго 42091 260 180 1810 | 
Бато — В 5 9 | баты "ББ [т 583 | р отеВОБИНЕВВЕНИе АРС БаСОРС ВМ Ив 8 р | 
[боупд СААМОМО Мопзег МХЗб0 |789 39“ @ | [Мопиог 14" ЗАМТНОМ 406 133 1579 4 |ЕМетензА, РА бот 12 [53 3 | РСЗО Пе 88 || 
|САЕАТУЕ Шуе Уаше (АЕТАП 62 361 |8 Мопиог 14” НУУМОАГНЫ 848 1 579__ 4 отрех Е 2000 15А, Сотю [1 № | [АРС Вэск ОРЗ Рю 650 91, 410 [242 [1089 |2 | 
уаллопа МХ-ЗОО (лава 82 1869 | 14154 14 1590 |1 | [Сотрех АС 2000 РО, Сомбо [22 19 [2 | ИРСЭПУРЗ СОМА [265 [13 2 | 
[14 ЗАМ 41 135 5 7 | |Апытео-Шк ООО МЫКРС 129 [129 | табилизаторы напряжения и 
Ствабуе 5В Пуегуаие  _ [85 [383 р 14" 135 |581 13 | [Сотрех ВЕ 100ТХ, 10100 [37 [67 2 сетевые фильтры 
[6рЕАВТЕС (552612 4Ако+т [109 4 [4 | [14 Затеипо 4106 139 1612 № | |3С509-ТРОЕГНЕВОМК И 1ОМЬ\ 145 [198 12 | [фильтр АРС ЭмовАтеяЕ-10 26 И В | 

рТАВТЕС АРХ4620 ТОМкО+20 |160 [65 1 `батвипа 14.4106 140 1616 [14 | |Рмете! ЗСог, 3С-905ТХ, 100МБ |565 [249 3 
[58 Ствабче [ме Умечер. РОУ 165 [905 | [14"0.26 Затвито 4105 рома" |144 168 [6 | [НОВ ботрехтРт008 вил, 63 14 2 | ‚РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

В : 14” Оридиез! @41, 0.28, 1024х [146 [657 [2 [НОВ Сотрех ТР1008 (ХР, 63 124 [2 
идеокарты МЕТГМЕТЬТОМ-Т 15 {Рипа 153 [673 [№4 | ВС0М 9058 РОПЛР 73321 12 | [картриджи кпритеам В [2 ИП 
РОГЗЗМОеБХ пром) ПЭ 8 0 | (5 Ала 0.28 1С0'95(р.ЗАМЗИМ 156 |697 5 | [0905ТХ РАЯ ЕТНЕВИМК ТОМОМ 5 1830 12 

АП 2ОЛЗ5МВ2 2МЬ 0 № 13 [8С16700 ЛР 10мМ" __ [89 13392 112 
АП 30 СРагоег РО 2МВТуом [23 ОТ 15°, Бела, 1А, 1024768 (157 6% |3 | НОВ СотреТР1От6 Ибдлр, [15 [8 | 

То 30 4МЬ АСР 25 13 9 | [15 НМА 526 158 1679 т | 13016722 НОВ ®лР Т00МЫ__ [978 [1683 [12 Издательство "Юниор" 
АТО Раде Ис Слагуег М.А 27 122 | | Нива 15" 5854, ВОО 160 [12 3 Корпуса ПАТЕЛЕ р 

АСР 53 МгоебХ2+ТУ ом 28 15 16 1150028, 165 10 Б [Азбука ЕхсеГ 97 С Ш 
Непд®оп 2200 8МЬ 32 138 13 Е пр [Блок питания 2008" __ 10 № 1 Азбука №997 | 9 | 
АП ЗО Васе Ис Скагоег 4, А |352 [144 [9 15" ОТК ОЕ 570 169 |794 1 [Блок питания 2308тАТХ_ 21 91 Язык Ассемблер: ПО ОИ БИ 
АП ХрепоРвуАСР МВ 96 155 | | 5`0С50+ 10% — ПИ 152 8 | Юрпобеше МОТАТХЭТЗАЕМ 85 150 @ | [Азбука тете О СО КОИ 
ОГО ЕЛЕ ВС ВЕЕ С <Е ЕС 
[п1еГ 720 МБ 4 [89 [13 "’”НУОМОАГНГ5870С 173 [4 ИП [Азбука Живо: 98 | 16 Ш | 
Апр ОВ ВБАЗР САСЗЗМ 45—05 | оная 81| КОМПЬЮТЕРНАЯ 
АГ Хрейка\ оп 98 АСР 8МЬ 50848 [214 3 | 55 181 [178 ПЕРИФЕРИЯ 
АП ЗВ Ваде Рго Хрепа\ от 4мь [48 1216 |9 | [Мопйог15" НУОМОАГНГЕВТОС [187 [7897 4 
53 Занаое АР ВМБ ЭБААМ Уош5о 20 [4 | [615`576.066.0281б0%5 [8 [819 В МЕТИЗЫ ВИНтеры 
ДОЗ АРАМ | [24 т | [5 54мм 53 [85 [76 7 | |033. АЗ, 425знумин, 374_ [1664 8 
АЗИЗ АСР \30002Х 4МЬ ЭВААМ |652 1229_ [14 | 15” РИ рз 105Е 185 [76 [3 - 

АП Хрей@Рву 98 АР ВМЬ 50РА [53 235 8 | 857 185 [14 [4 Струйные принтеры 
[53 ЗАМАСЕ 1286 ВМБ здгат 8 54 [232 [5 | [бапзипо 15" 5105, 028 АМ, [186 628 В | |НРбезкет 420 109 59 | 
ВМ АСР 53 5ауздзб+-Т/одх [54 [243 [10 | 5165Т 189 632 М | |НРбекег420С 114 |490 Т | Заправка картриджей ю № [13| 
ВМ АСР ВМАТ28 2 +ТУ о 54 [243 [10 | [15' батвилд 5105 189 [832 п [НР безк /ЕТ 420 Скг _ [114 [502 8 Доступ в Инте нет в режиме 
^505 АбР-М3000 МБ, уно 55 [97 | | Мог 15" АМС 515 [190 [87 М | Сао Ю-250 А ТБО рт 5 5 “ЕРОБ" 

УСА АЗИЗ АСР-\2740 ВМБ 55 [239 1 Молйог 15” (С $5 190 827 14 `Сапоп В.С 250 Тестовое подключение {12 часов) [5 20 4 

^505 АбР-\30007Х 8МЫ 55 № 1 | [5551516055 190 [6356 |8 | МЕРОХХрие 45, 405, 6005300р 20 150 естовое подключение на 5 дней 10 89 6 
АП 30 Васе Рио Хреп@\ от 8МЬ 59 [265 9 | 1515" 57.050,0.28 МОИМеда |191 [650 |3 | РИмегНР безе [ББ 122 БА М | [Регистрация пользователя ю п 6 
|5УВА АЗИ$ А@Р-У3000 АМЬ, Тут 160 |261 №4 15" [а 5\57М Мийтеба 194 [84 | НР Оезк/е\ 420С 124 [546 11 Выезд спец-та по Киеву [20_ 79 В | 
А505 АСР \30002Х 8МЬ 5СВАМ 60 1264 [14 15” (8 57М, пийтеда 194 |854 18 НР Оезк/е! 695 С 145 [628 |7 Подключение к сети Интернет |20 [86 5 
[5МСА АЗИЗ АСР.УЗ000Х 8МЬ 63 124 |4 | 15028 Затвипо 5103 бой |195 88? 9 | ЕРЗОМ5Миз С0Юг 440 150 [65 |7 | Вызов спеиалиса № № В | 
[6М РО Мообоо Визв 64 1288 0 55мМ 20 880 14 | 'ЕРЗОМ Зуи с0ог 4466 151 [65 8 | Рыстрция № № В 
АП Ваде-128УЕ, Хрей 99, АСР, |68 |303 3 |Мопйог 15” [6 5\57М Мите |204 1887 |4 `Ерзоп $15 Союг 440 159 [700 И естовое подключение на 2 часа | [14 № | 
АП 30 Ваде Рго Хреп@Рву4МЬ |68 |306 |9 батзийо 15" 500ВТ (ТСО-99), 0. [218 [970 |3 |Ригег ЕРЗОМ Э\Уиз Соог 440 |160 [6% | [Подключение к сети ИНТЕРНЕТ 10 |9 | 
КПТУвлег 15 0 315 |2 | ИБ’ балы 51О5Т, 15095 [219 [8 954 |8 | Риме’ НРБезке! 695 С 163 [79 |4 | [Регистрация пользователя | 10 № | 
[4505 АСР-УЗТ00 8МЬ Заузое м 07! |305 7 | [15° ЗАМЗУМ 5106) 222 955 7 | |ЕРЗОМ 55 Союг 600 199 |856 |7 | [Пажет <Он-Лайн> 25 час. работы 20 

Тюнер АЙ РА/ЗЕСАМ только |74 |333 |9 15" Затзипа 510ВТ 224 1986 1 о 381 _ [12 Доступ к сети по 
[4505 А@Р.УЗ0002Х ВМБ Ту пм |5 [823 | | [бамзилд 15 5105 225 |990 14 | |ЕРЗОМ Эм Рио 700 фиксированной абонплате 
УСА А505 АбРАЗТООЗМЬ 5 25 | | Мох 15" ЗАМЗМО 505) [228 992 М | |НРОее 880 С Ночное время (03:00-07:00 0 № 6 
ПУ Типег ТЕСВАМ--ДИ, 76 327 5 | [15 Менбопю Еб5б, 0.28, 1280 |232 1044 [2 | |НРбезеи 8956 333 [432 1 | 10 43 
АП Хреп@Рву 98 с ТУвыходом 78 [951 9 [150.28 батзито 5105 Соя |232 [1044 9 | [НР ЕТ 1100 2М 
[АПТ ЗО Васе Рю Хреи@Рау 8МЬ 79 5 9 _ [17'01КТС0'920.27 20 |118 5 | |НРОезюа 1206 1472 12030 

АА АВР. 8 4 | [5 Менболю 6553, 027, 1280 "НР безкет2000с 633 2 | Е 

АП Раде-128, Хрей 128, АСР, [89 з | ОК 269 [1184 | [Выходные?:00 суб.-700 пон] [5 8 6 | 
Мавсх 6200, ВМ ЗОРАМ. АСР 891998 В | И5ЗОМУООЕЗТСЗТТСО- — В [1 В Лазерные принтеры "Вечерний Аксесс” с 19-00 др В: в 
МовоСалтега Стеайуе ГРТ, 05В 190 |401 3 17" НУУМОАТНТУТО 2 [1165 | ЮКГРаде 4\/ 1МЬ 4 стр/мин 226_ [994 (12 Бизнес Аксесс” с 8-00 до 19-00) 4 | 
АП ТУ Типег А-1п-\олбег, А 91_ [405 паг 17” 7770, 1024%768@75Н]272 [1210 |3 45 [1103 овное время (09:00-19:00} [40 [6` | 
А505 АбР-\3200 ЗОВ Вапзиее 93 1409 8 | [15 50№ 1005, 160% [273 21 |8 | Каста РЕ [39 [55 1 | ме Ю [12 [3 | 
РЕАТМЕ ВАМОНЕЕ 1ОМЬ АСР [4 [04 |7 | [150255047 1005050 277 [1297 | ВОХ РВе, Б00х0бр', Встр/ми [Без ограничений Молтат 0 125 6 | 
СНЕАПУЕ АМА ТА 16МЬРСГ 94 44 |7 | 15" Менбопе 2655, 0.27, 1280 12% 1328 [2 | |НР!азе 10 [98 [1608 7 | [питиед "Мользор Аксесс 65 25 М | 
А50З АСР.УЗ2ОО Валзлее 18МЬ [95 409 |7 АЗИИ 05, 0.28 9 [1454 НР Тазег е 11004 `` 380 [16 |5 | Без ограничений ОШ 0 19а 6 | 
[Б\СААТ Ва0е128 АСР16МЬ |9 1413 1 17” Затвипо 710$ Риз, ТС095 (337 [1483 [8 [Без ограничений М.Р. [100 1393 6 | 
[4505 АСР \3200 Валенее 16МЬ 195 |418 [14| [17” ЗАМЗИМ6 7105 340_ [1452 |7 тлиед (804) "Полный Аксесс” №5 |177 В | 
12М РС’\<ороо2огарйюз 96 432 (10 | П7Ч@ат” 342 [1505 [8 [НР Газету! 1100А_ 1472 [2030 1 Доп. час работыс Ети | №91 

СЕ 5_| [017 7/М,0500.28 МиНМеа |345 [1535 |НР1зег46! 2100 1 19186 |7 | |Етай-олу (10 часов работь 9) 
9 [13 | [7 АМС 70брИ +, т0°95 [510 [2193 |? | |НРОвзке! 2000 СМ 1055 (4580 |7 | Мамюаог-Оийпе.бвз огрврем. | [80 | | 
426 М1 [3 795ЕТ рмз 2301 Разегуе! 4000 300 15590 Доступ к сети по 
б 19" ЗАМЗУМ 900р(Т), ТС0'95 16 685 НР Тазег! 5000 [2440 [1049 персональному подключению 
вафшуе СВ АМА ТМГ/ВАМСНЕЕ 1 [100 |430 5 7" ЗАМЗОМЕт0ЕТ ____ 655 [287 1 с Регистрация по коммутир. линии | — (30 1 | 
[А505 АбР-У3200 ЗФ Вапзлее 18103 [453 В | НТ Менбопе СТ775, 025. 160 [678 [8051 канеры Рег асинхр.подки. по выд линии 80 № 
3200 Вапенее 16МЬ АСР |105 [45 |17`Менбопю Р775, 0.25, 16001680 [3060 Мизек 6000Р ТРТ (3б09р1 х50__ [64 [285 Абонплата по коммутир. линии | 1000 |9 | 

ТУ Типег АМ Ехтегле+ЕМ-НУ соп [105 |45; 5 Мемотю Р 0 60 [700 13190 АЧес Аб 0 ) 86 Абонплата за порт 64 | | 
4515 АСР-У3400ТАЙ Т6МЬ 0: 4 емзопю РТВ [ 442 |6489 сапег М бОООР Рег.синхр. подкл. по выд. линии 65 8 | 

ВЕАПМЕ НМА ТАТ ТОМЬ АР [105 456 Ритах Соютафо 500 Абонплата за порт 128к 9 9 | 
[СВЕКПМЕУО0БООО М — 108 т Устройства ввода о Повременный доступ к сети 
15053400 ТНТ В-ТЕМЬ ЗВАМ 11079 | сива СЕМИ, от 1 Гбсалег РАПУАХ Сооефо Отог 185 В № | Пе Ир | 
ВмьМатох М етит 6200, 509 1045 2 | [Моше СЕМ Еву 5 ви 60бЗР 3 
ВМБ АМ АГ- Молва Аб ТЗ [509 | | Моше СЕМИ уч М И В 
ХОЗ АЗР-У3400 ТКТ 16М5 114 [502 8 [Манипулятор Экнолки ева | 
ма ТТ ТЕМЬ АР 125 638 (3 | Моше МИЗОМ РЕЗ — 6 [8 И | [Ва-ооде вовл тит, КВБИАЗ-2НИ48 В ГМ авансовый латах 0 В | 
ато те СТТОбО Рио ВБ РС 12515899 Мое РАМЗИ | РЭамых ИИ ИТ | Ибонплата (6 чю. БЕСПЛАТНО в | 
АО АСР-УЗАСОТМТ 16 018 [80| р 88 
ТИР варю кат 96 М0 Южд Ито ТИ РыРи а-9-= ы Вы п || Код Название фирмы 
АТГВаре 128 Мадлит 32 МБ АРИЗ? [592 9 | Кеубова ТиБоРив ТОК АГ 8 м И 1_ [ВС Сотриег (044-2942276) 

[У тюнер Ауег ТУ-Рвопе, ТУ, Рт _1 598 9 оузиск бепииз Е-1 5 6 9 Л ИЕ 1 05Т(024-250554] 

АП Ваое-128, Мадпит, АБР, 32М |134 [59 Моизе СЕМ Ме’бого!(Р о Й 4 2009 |218 199 13 | ; 

т д Моизе СЕМИ Мего[Р972 9 в ал 200 В 8 Па | | И БАНЕ БЕН) 

ВМ Став Ара ТА оузТК ИИС №5” | Раннее ^^ О ты 
АП Аве 128 Рогу З2МЬ +РСОТ 143 1644 [9 | [Куба Мзит 1оакок М №8 @ | [НР5алис 50 Г | ИВО ОА 
Модемы НР 5салует6250 532 [2357_3 

645 | Источники бесперебойного 7 КТрейд (044-2529222) 
[РАСОМК 33.6 `В16 АЗУО ехен/са 48 [2% |5 питания [8 Юрфе 04-45109 [| 
[6\С 33600 вх. Рокки 53 [2 В | АРСВакзм 8 5 12| 9 [Навигатор 044-2419494) 
МС 33.6 АБУО ехен/сае(ОКН) 158 1249 5 
1 .5.В.Зро&ег 33600/28800 \ю 159 66 9 АРС Васк-ОРЗ ЗООМЕ 85 [383 [2 | ни И книга (02 4645895] 
В ОС 2814 ВХ! + 33600 ЕХТ 155 1686 |8 АРС Вак50 м! 03 43 В 
14" 0.28 Пот [ОТТО бкиа` 125 687 ® | ОС2ВаВХ АОН УЗ+еа |160 1688 5 | АРСВак50м 105 485 [2 а. 
14" НУОМРАТНЫ Е [127 [546 | [СС 2814 ВХ: РАЗНаХ 160 [70 19 АРС Васк-ОР5 500 49 13 ___Топас (044-2765035) 
[ОТ 19 558 П ЗА Соипег 33.6 Ех; рус.-+кабаль [196 [843 5 [АРС Васк ОРЗ Рто 280 51 175 [140 |630 [2 14 [Фрам-95 {044-4780949) 
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АМО-Кб`-Ш Ргосеззог РеЙоттапсе 
Мпзкопе” 99/Милдом: 98 Только в мае! 
м Купив хомпьютер с АМО-Кб! 
и пицензибиным Мсгозо& 
УЛ! $98, вы получите 
Эесплатно 2 игры м графический 
редактор Рю\иге МРот Мо 


0322-973000. 
044-4635997. 


Версия 510-83-12 Интервест (Донецк) 062-3357745 
Р!М-2000 (Днепропетровск) 0562-65-6582 


Обращайтесыкнащим —^ ЕРО$ 462-52-68 СЕМГТЕС (Львов) 


дилерам} №ОО$ УКгате 227-37-32 Зрт \М/ИКе 


К-Тгаде 252-92-22 
Мамдаюг 241-94-94 МКС (Харьков) 0572-149521 


: Мат ойсе: Епдасй 34 А-6330 КуЗет Аи$па 
{е!: +43-(0)5372-7189-0 
ах: +43-(0)5372-71890-20 


Е-плай: изег@сГу. де; ИНр:/Лимим. сит. ае 
Икгате о_се: Е-тай: лю@с.мем.иа 


